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Привет всем нашим читателям, 
не только бумажного издания, но и 
его электронной версии! 

Вот и позади все праздники и 
вновь надо приниматься за рабо- 
ту. Наступила опять горячая пора, 
и мы с новыми силами и новыми 
идеями принялись за очередной, не 
такой уж и маленький номер. Так 
вот, спешим вас обрадовать, но на- 
шем сайте (ммими ттусотр.сот.ца) 
начинаются перемены. 

Сайт существует уже довольно давно, а точнее — с января это- 
го года. Пока долеко не все задуманное воплощено в жизнь, одна- 
ко в сомое ближайшее время ситуация изменится. Еженедельник «Мой 
Компьютер» подписал соглашение со студией У\еБ-дизайна хКОЯюдпт- 
мойс$ млм\.хко.Юеу.иа), и теперь администрирование нашего сой- 
та ляжет на плечи хКО, поэтому наши стратегические планы будут 
реализовываться быстрее. 

Уже на этой неделе появится достаточно много интересных нови- 
нок. Прежде всего, это «Ф-Галерея» — сборник карикатур наше- 
го любимого (нами и вами] художника Федора Сергеева, которая 
будет постоянно пополняться свежими работами. Откроется и га- 
лерея тем рабочего стола, где мы разместим все полученные на- 
ми работы на тему «Мой компьютер». Мы еще раз приглашаем всех 
присылать свои работы, ведь победитель получит приз — подписку 
на наше издание. 

Уже буквально с сегодняшнего дня на главной странице сайта 
вы найдете анкету с различными интересными вопросами, волную- 
щими компьютерную общественность. Тут вы получите возможность 
высказаться о том, что вы думаете о планах развития нашего еже- 


ммм. пусотр. сот ма 


Да здравствует МММ! 


недельника и сайта. В анкету будут вклю- 
чены разнообразные вопросы, 
касающиеся событий, про- 
исходящих в компьютерном 
мире. Например, как вам такой вопросик 
«Нужно ли разделять МисгозоН@». Кстати, вы 
тоже можете поучаствовать, присылайте свои 
варианты вопросов. Чуть позже голосование 
будет сопровождаться форумом, где все желающие 
смогут вдоволь подискутировать, а каждый проголосо- 
вавший имеет шанс выиграть интересный приз. 

Новости на нашем сайте теперь будут обновляться 
очень и очень регулярно, а кроме того, мы планируем вы- 
ложить пресс-релизы и прайс-листы компьютерных фирм, 
а затем афишу игровых клубов. 

Но и на этом мы останавливаться не собираемся, од- 
нако об остальных нововведениях пока рассказывать не 
буду, чтобы не сглазить ©. Кстати, дорогие читатели, у нас 
к вам просьба — почаще заходите в нашу. «Гостиную» и ос- 
тавляйте там сообщения, рассказывайте нам о том, что бы хоте- \ 
лось увидеть на сайте, поверьте, нам это непременно нужно знать. 
Доже если это будут критические замечания, мы не обидимся, а 
примем их к сведению. Мы стараемся регулярно отвечать практи- 
чески на все сообщения, как говорится, «всегда готовы к открыто- 
му диалогу» ©. 

Чуть не забыл о самом главном — мы подвели итоги конкурсов 
«Лучшая Статья» и «Активно Везучий Читатель» за январь, 
февраль и март. Подробности — на стр. 12 и 42. 

За сим прощаюсь, 
Жизнерадостный редактор 
Сергей ТОЛОКУНСКИЙ 


Г. 


2. 


А 


а 
а 


Список статей 
1. Василий ПОПОВ. 
\У!еБ-Формула, стр. 10-11 
2. Геннадий ОСИПЕНКО. 
ПоВАКиха, стр. 13 
3. Сергей МИШКО. 
Особенности национального поиска, ст 
4. Игорь ЛИТОВЧЕНКО. 


«Мы строили, строили...», стр. 16-17 
5. Владимир СИРОТА. 


Рё! Как много в этом звуке..., стр. 18-19 

6. Алексей СТУПАК. 

Что у мамы на уме?, стр. 20-21 

7. Сергей ТОЛОКУНСКИИ. 

Пальма в кармане, стр. 22 

8. Владимир СИРОТА. 

Везучая карта, стр. 23 

9. Владимир СИРОТА. 

Мамы в одной весовой категории, стр. 24-25 

ТО. Тимур ДЕНИСОВ. 

Свидание с ВеО5, стр. 26-27 

17. Михаил БОРИСОВ. 

Развяжите себе руки, стр. 28-29 

712. Ращо одтой. 

Сетевые посиделки, стр. 30-31 
13. Тимур ДЕНИСОВ. 

Время разбивать файлы, время собирать 
14. Петр «Кожюп» СЕМИЛЕТОВ. 


С миру по нотке, стр. 34 
15. Дмитрий ХМАРА. 


Логика памяти, стр. 35 
16. Аллоды 3, или Проклятые земли, стр. 37-39. 


[] 
| 


. 14-15 


| 
| 
м 
и 
ойль, стр. 32:33 


| 
= 


Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Ф.И.О. 
Почтовый адрес 
(гелефон) 


Главный приз конкурса 
«Лучшая статья» 
за апрель 2000 г. 


Асея 4 
—- ( 


Рива 3201 
Планшетный сканер 


Характеристики: 
У сканирование в один 
проход 


У оптическое разрешение 
300х600 ар 


У максимальное разрешение 


9600х9600 ар: 


У область сканирования 
216х297 мм 


У интерфейс Ч$В 


Призы предоставлены 
компанией «Навигатор» 
и торговой маркой 

` «/тргезяюп». 


Тел.: (044)241-9494 
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русские версии пропремм- 
ных продуктов семейства МЕ 
сгозой У/пао\уз 2000 поступят в продажу в 
июне. Русская версия Мегозой У/п4о\з 2000 
будет доступна покупателям в виде коробки, 
пакета лицензий, а также в виде ОЕМ-лицен- 
зии, т.е. предустановленной на новом персо- 
нальном компьютере. 


Источник: РБК 


Чистота ваших экранов 


Антивирусная компания «Лаборатория 
Касперского» представила антивирус для 
межсетевых экранов (йтеуиой). «Антивирус Ка- 
сперского» (АМР) для Ргеммо! просматриво- 
етв масштабе реального времени электрон- 
ную почту, содержимое запрашиваемых\/еБ- 


кА(рв(к\ 


страниц и получаемые извне файлы на пред- 
мет наличия (и подозрений на наличие] из- 
вестных вирусов, Интернет-червей и троян- 
ских программ. Помимо удаления вирусов 
из файлов, программа способна «изолиро- 
вать» подозрительные вложения. 

Источник: РБК 


ПРОГРАММЫ 


Окно в Россию 


МсгозоЙ' проведет в СНГ официальные 
презентации русскоязычной версии МАт@ом5 
2000, первой из которых станут «Дни Уйп- 
домиз 2000 в Москве» (30 мая — 1 июня 2000 
годс). Представительство Мюгозой в СНГ 
\ объявило о том, что русские версии двух 
новых программных продуктов Мюгозой — 
УИпаомз 2000 Реоеззопа!и УМпаомз 2000 
ГА бегуег — были отправлены в производст- 
во. Русскоязычные версии серверной и 
настольной операционных систем У\/т- 
омз 2000, помимо полной поддержки 
русского языка, имеют поддержку ряда 
других языков стран СНГ, а именно: ук- 


раинского, белорусского, казахского, ар- 


мянского, грузинского, азербайджанского, уз- 
бекского и татарского языков. Ожидается, что 
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Карманный Сократ 


Компания Арсеналъ начала продажи 
словаря СловоЕд для устройств под управ- 
лением Рат О5$. Это совместный продукт 
двух известных софтверных компаний — 
Рагадоп бой\аге и Арсеналъ, сотруднича- 
ющих более трех лет. Программа СловоЕд, 
созданная на базе известной программы 
компании Арсеналь «Сократ», представля- 
ет собой двусторонний англо-русский и рус- 
ско-английский словарь. Полная версия поз- 
воляет получить перевод на русский язык 
46147 английских спов и выражений и у3- 
нать английский эквивалент 53609 русских. 
Занимает она 640 килобайт. 

Источник: МЮАп Мем5 Адепсу 


Засунем видеомагнитофон 
в компьютер! 


На конференции У/пасмз Нага\аге Еп- 
отееппа Сот®г- 
епсе три Ффир- 
мы — тег Маео, 
Мефатайнс$ и 
Вамзеп!  Тес|- 
поюсе$ — анон- 
сировали программы для «теле-веб-путеше- 
ственников». Предлагаемое ими ПО позво- 


^кв5г КОНЕРИГУРАЦИИ 
САМЫЕ АМЧЕЦИЕ ЦЕНЫ 
7-АНЕВНЫЙ МОМЕУВАСК 
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Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее 
арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего ме- 
сяца, публикуется общий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц 
разный, но достаточно ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в фи- 
нал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его побе- 
дитель становится обладателем суперприза — 


КОМПЬЮТЕРА! | 
Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставив- 
ших оценки по 10-балльной шкале всем статьям, указан- 
ным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с простав- 
ленными оценками статей в оглавлении номера (см. на 
обороте]. Электронные письма в конкурсе не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца 
(но не более 1 на номер), все они будут участвовать 
в розыгрыше призов среди читателей, то есть ваши 
шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 вторых 
и З третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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Главный приз конкурса 


за апрель 2000 г. 


ХРЕКТ 2000 


Характеристики: 


У графический процессор 
АП! ВАСЕ 128 


У 16 Мб видеопамяти 
У интерфейс АСР 2Х 


У интегрировонное аппаратное ВМ для 
полноэкранного декодирования МРЕб-2 


СЕРВЕВАНЕ 


везучий читатель» 


Призы предоставлены 

компанией «Навигатор» 

и торговой маркой 
«|тргезюп». 


Тел.: (044)241-9494 
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ляет записывать теле- 
визионные передачи на жесткий диск 
компьютера, а потом просматривать их в 
удобное время. Видеоизображение можно 
перематывать, делать паузу и т.п. — совсем 
как на видеомагнитофоне. Сейчас указан- 
ные компании ведут переговоры с произво- 
дителями ПК и карт ТВ-тюнеров об оснаще- 
нии компьютеров предлагаемым ими ПО. 
Предполагается, что такие компьютеры по- 
явятся на рынке этой осенью. Они должны 
составить сильную конкуренцию цифровым 
видеомагнитофонам КерЮУТУ и Т/\о, рабо- 
тающим вместе с телевизорами. Эти видео- 
магнитофоны стоят около $400, а ПО, ко- 
торым будут комплектоваться новые компью- 
теры, обойдется пользователям в 520 плюс 
стоимость карты ТВ-тюнера — порядка $75. 
Но следует отметить, что у этого видеомаг- 
нитофонного ПО довольно серьезные сис- 
темные требования: процессор с тактовой 
частотой не менее 600 МГц, ОЗУ не мень- 
ше 128 Мбайт, рекомендуемый объем дис- 
кового пространства — 3,4 Гбайта на каж- 
дый час видеозаписи. 
Источник: ПЮАй Мемз Адепсу 


АдоБе разродился 


Компания АдоЪе ЗуТетз (ВНр://мимим. 
афоБе.сот) анонсировала АдоБе Ши тга- 
гог 9.0. Очередное обновление этого редак- 
тора векторной прафики, как и полагается со- 
временной программе, «ориентировано на 
Интернет». В пакете появились средства Рихе] 
Ргемеми, которые обеспечивают предваритель- 

жж ный просмотр результатов 
растеризации векторной 
графики, имитирующих 
картинку в браузере, 
обеспечена совместимость 
с форматами На$В (.5\%® 
и 5сасЫе Уесюг СтарНс$ (.5\9]. Шознаюг 9.0 
интегрирован с СоШе 5.0, ШмеМовоп и Рво- 
1о5вор 5.5. В пакете реализована новая «тех- 
нология прозрачности», пользователи могут 
применять к объектам (в том числе к растро- 
вым картинкам и тексту} множество различ- 
ных эффектов, связанных с прозрачностью. 
Переработан интерфейс пакета, появились 
«живые объекты», эффекты для слоев, графи- 
ческие стили и интересная возможность ре- 
дактировать изображе- 
ние, не изменяя исход- 
ную картинку. Скольз- 
кий вопрос о нетороп- 
ливости Шузтаюга по- 
ка тщательно обходит- 
ся, но есть надежда, что 
разработчик наконец 
исправит один из основ- 
ных минусов пакета. 
АдоБе Шизтаюг 9.0 по- 
явится во втором квар- 
тале 2000 г., а его цена составит 399 у.е. 
Пользователи предыдущих версий смогут ку- 
пить пакет обновления за 149 у.е., пользова- 
тели Адобе РКоюзвор, АдоБе тРезюп, АдоБе 
РадеМакег или конкурирующих с Шизтга!юг па- 
кетов будут иметь возможность получить Шиз- 
на1ог 9.0 за 249 у.е. Еще один вариант — ку- 
пить Адобе У/еБ Сойесйоп 2.0 (АдоБе Шуз- 
наюг 9.0, НуеМоноп 1.0, Со\\е 5.0 и РБою- 


Нор 5.5} за 999 у.е. Кроме то- 
го, Адобе Зучетз анонсировала Ргаите- 
Макег 6.0 и ЕгатеМаКег+$СМЕ 6.0. Но- 
вые версии имеют, конечно же, «улучшенные 
средства для работы с У\еБ». Вдобавок по- 
явились инструменты для работы с ХМ! и воз- 
можность интеграции с АсгоБа! и СоЦуе. 
РеатеМокКег+5СМЕ 6.0 — это, по сути, тот же 
РгатеМакКег 6.0, который способен работать 
© ЭСМЕ Появился также Ргате\Мемег 6.0 — 
программа просмотра электронных докумен- 
тов РгатеМокКег. Цена ЕгатеМскег 6.0 для УМт- 
<омз 98/1 и МасОб 8.5/9.х составляет 799 
уе., для УМХ — 1,329 у.е., ЕгатеМаокег 6.0 + 
УСМЕ — 1,449 у.е для каждой платформы. Це- 
на Ргате\Ме\мег — 49 у.е. 

Источник: Софтпром 


Старый добрый Др’пер 

Компания МАт р СотриуНп9 выпусти- 
ла ММтДр 8.0. У/пр был одной из пер- 
вых графических утилит сжатия, совместимых 
с файловой системой У/пао\м$ 95. Несмот- 
ря на очевидные недостатки первой версии, 
она довольно 
скоро стала 
весьма попу- 
лярна. В новой 
версии появи- 
лась команда 
Пр апа Е-Мой, 
которая поз- 
воляет сжать 
файл  элек- 
тронной кор- 
респонденции 
(как само сообщение, так и «прицепы»}, не 
покидая И/таомиз ЕхрЮюгег. Когда пользова- 
тель активирует контекстное меню в окне 
М/ой р, в нем появляются команды, которые 
можно применить к файлу этого типа. На- 
пример, на „ос появляется перечень Ореп, 
Рип и Ме\у, удерживая же клавишу ЭН, 
можно определить программу, которой на- 
до передать файл для обработки Ореп УМ... 
Похоже на Ехрюгег и не особенно нужно, 
зато соответствует рекомендациям Мсгозой. 
Еще одна приятная деталь — наконец-то в 
архив автоматически заносится содержимое 
не только каталога, но и подкаталогов. Поль- 
зователь может забыть о надоедливом флаж- 
ке тсшае биБЮ/Юегз, причем УМт р исполь- 
зует те же соглашения, что и ЕхрЮюгег (котя 
и с некоторыми исключениями). Этот флаг 
работает, когда используются символы под- 
становки М/Йсаго$, «*» или «$», что позво- 
ляет, нопример, сархивировать все *.4ос в 
дереве каталогов за одну операцию. Интер- 
фейс пакета стал похож на интерфейс 
мегпе! Ехр|огег, возникающие под курсо- 
ром мыши кнопки выполнены в том же сти- 
ле. А вот цена осталось прежней — 36 у.е. 
И, как прежде, бесплатный урогасе для ле- 
гальных пользователей предыдущих версий. 

Источник: Софтпром 


СУБДоносный период 


После длительного периода застоя рынок 
СУБД переживает сегодня свое второе рож- 
дение. Вызвано это ростом популярности баз 
данных среди Интернет-компаний. Разработ- 
чики этого типа ПО: Огасе, ВМ, тЮптк, 
5уБазе и Мсгозой — отмечают стремитель- 
ный рост своих прибылей. Продажи СУБД, 
впервые с начала 90-х, растут с рекордной 


скоростью. Тогда квартальный 
рост на 40-50% был обычным 
делом. По данным компа- 
нии Даюдиез в про- 
шлом году продажи СУБД 
выросли на 18% и достиг- 
ли отметки $8 млрд. Лидером ста- 
ла ОгааЕ, чей доход на этом рын- 
ке вырос на 32%. Зубазе, тЮгтих 
и 1ВМ отметили 10% рост дохода 
по итогам первого квартала. Продажи МН 
сгозой на рынке СУБД выросли на 26%. 


Источник: РБК 
ИНТЕРНЕТ 


Эпидемия 


Лишь только все с облегчением вздохну- 
ли ожидая действий вируса «Чернобыль» 26 
апреля, который, впрочем, проявил себя не 
столь масштабно, как год назад, а мир ком- 
пьютеров постигла новая напасть — вирус- 
червь, получивший названия «1 ючуе уоц», 
«Ёоуе Виб», «1-М!огт Гоуе!еНег». Вирус 
начал стремительное распространение 4 
мая, и уже в первые сутки заразил десятки 
миллионов компьютеров во всем мире. Од- 
ними из первых были порожены системы дат- 
ских телевизионных каналов, министерства 
энергии и окружающей среды. Вирусной ата- 
ке подверглись компьютерные системы Кон- 
гресса и Федеральной резервной системы’ 
США, американских компаний Гога Согр., 
Мег! ГупсВ & Со.,- АТ&Т Согр., Модаюте 
АиТоисп, Вейебтапп и Уетепз, а также бри- 
танского парламента. Уже 5 мая около 80% 
компьютеров 1000 ведущих американских 
компаний вышли из строя после вирусной 
атаки. Была повреждена банковская ком- 
пьютерная сеть в Бельгии, серьезные нору- 
шения произошли в Австрии, Швеции, Гер- 
мании. По мнению президента компании Ме!- 
уогк Аззосоез, около 50% американских 
компьютеров в той или иной степени испы- 
тали последствия вирусной атаки. 

Вирус представляет собой командный 
файл (скрипт, написанный на языке УВ$ (У=- 
зи! Ваус 5сир}. Он способен рассылать 
свои копии по электронной почте и через 
ЮС с темой «ШОУЕУОЦ», текстом в теле 
письма «Ки сКеск фе аНаспед ГОМЕТЕТ- 
ТЕВ сотипд {тот те» и присоединенным фой- 
лом «(ОМЕ-ЦЕТТЕЮ-РОЕ-УОУЛХТМ№з». Ряд мо- 
ментов провоцирует пользователя-получа- 


МВ: соавуие СА-6 
_Маео: Ан Ваде Рго 4 МЬ 

ВАМ: 32 МЬ 

го 4,3 СЬ 


2$ 10 МЫЕ, СотБо 
| $оипа: Уатава 724 


241-84-01 
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ля открыть присоединенный 
к письму файл, и тем самым акти- 
вировать содержащийся там вирус. По- 
скольку вирус рассылает себя по адресам, 
которые он находит в адресной книге ин- 
фицированного компьютера, в поле од- 
реса отправителя письма зачастую окоа- 
зывается адрес какого-нибудь хорошего 
знакомого. Кроме того, при стандарт- 
ных настройках \Мпдом (не показывать 
расширения для зарегистрированных 
типов файлов) расширение .МЬ$ вирус- 
ного модуля может не отображаться 
почтовым клиентом, и вложенный в 
письмо вирусный УВ$-скрипт будет по- 
казан просто как безобидный на пер- 
вый взгляд «(О\Е-1ЕТТЕВ-РОК-УОЧ.ЛХТЬ. 
После активизации вирус записывает две 
свои копии в системный каталог, регистри- 
руется в автозапуске \УИпЧомз, рассылает 
свои копии по электронной почте, исполь- 
зуя все почтовые адреса из адресной книги 
м5 Оцооск. Рассылка, разумеется, идет от 
имени пользователя данной системы. Поми- 
мо этого, вирус сканирует все доступные на 
компьютере-жертве диски и записывает свои 
копии во все файлы с расширениями 48, 
4ред, -[5, .с$$, -мЬ$, „УБе, [6е, м5И, .5сРи 
ма. Оригинальное содержание таких фой- 
лов необратимо затирается вирусным ко- 
дом, а сами они переименовываются, полу- 
чая расширение 6$. Вирус ищет файлы с 
расширениями „тр2 и „тр3, но не затира- 
ет их, а создает файлы с такими же имена- 
ми, но с расширениями №5$, записывает в 
эти файлы свой код, а оригинальным фай- 
лам ставит атрибут М@Чеп (скрытый). Почти 
сразу после начала эпидемии в Интернете 
было зафиксировано еще 10 вариантов ви- 
руса Г ОМЕ УОЧЦ, которые продолжили свое 
стремительное распространение. 

На сегодняшний день все производители 
антивирусного ПО выпустили обновления, 
обезвреживающие известные варианты ви- 
руса. ФБР и Интерпол установили, что пер- 
вые зараженные сообщения были посланы 
с двух адресов: зрудег@зирег.пе!.рЬ и 
тайте@зурег.пе!.рН. Также ФБР подтвер- 
дило, что кроме уничтожения файлов вирус 
«ворует» пароли и Р и пересылает их по 
нескольким адресам на зирег.пе!.рК. Поли- 
ция и провайдеры, подключившиеся к про- 
ведению расследования, заявили, что рас- 
пространитель живет в пригороде Манилы — 
столицы Филлиппин. Вирус был отправлен 
через провайдера Зирегпе!. В конце концов, 
в понедельник, 8 мая, филиппинской поли- 
цией арестован 27-летний банковский слу- 
жащий Реонель Рамонес, который после мно- 
гочасового допроса был отпущен на свобо- 
ду. В прокуратуре сочли, что имеющихся про- 
тив этого человека улик явно не достаточно 
для предъявления обвинения. Сам подозре- 
ваемый также не намерен признавать свою 
вину. У полиции есть немного времени на 
сбор улик и на выяснение того, кто еще при- 
нимал участие в создании вируса. Полиция 
подозревает не только Рамонеса, но и его 
подругу, а также еще 8 человек, учившихся 
вместе с ними в АМА Сотруег Сойеде. 
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На 19 мая назначено 
рассмотрение этого дела в 
суде. Если вина Рамонеса будет до- 
казана, то ему грозит тюремное заключе- 
ние на срок от 6 до 20 лет. А нам остает- 
ся лишь порадоваться, что вирус не нанес 
серьезных повреждений в странах СНГ. 

Источники: РБК, пюАп Мемз Адепсу 


АСЕ избивает младенцев 


Следуя принятому в США новому зако- 
ну, регулирующему работу детей в Интер- 
нете, компания Атепса Оп{те объявила о 
намерении аннулировать аккаунты пользо- 
вателей службы !СО младше 13 лет. Тем са- 
мым от [СО будут отрезаны не только дети, 
но и взрослые, зарегистрировавшиеся с лож- 
ными датами рождения и выдовавшие по 
разным причинам себя за детей. Это уже не 
первый пример подобных 
мер. Недавно юные поль- 
зователи почтовой служ- 
бы М$М Нонтой обнару- 
жили, что их аккаунты так- 
же аннулированы. Все это 
делается в рамках зако- 
на, призванного защи- [1 . 
тить права детей в Интернете и запрещаю- 
щего сбор личной информации без соответ- 
ствующего разрешения их родителей. 

Источник: РБК 


МР3З.сот лицензируется 


Компания МР3З.сот, признанная судом 
виновной в нарушении авторских прав пу- 
тем свободного распространения музыкаль- 
ных файлов, заявила о подписанном согла- 
шении с фирмой, лицензирующей музыкаль- 
ные записи — ВМ (ВгооЧсазНиа Мизю). ВМ! 
разрешит МР3.сот проигрывать со своего 
сайта порядка 4.5 млн. композиций от 140 тыс. 
исполнителей и авторов песен. Соглашение 
было заключено спустя неделю после выне- 
сения судебного решения. 

Источник: РБК 


С АНа\Л5та опадают 
«фантики» 


Как стало известно из источников, близ- 
ких к Ааа, компания готовится к запу- 
ску нового поискового механизма Вад 
$еагсК. Его работа будет основана на ис- 
пользуемой сейчас поисковой технологии, 


аНа“з: ЗЕАВСН 


однако внешний вид и интерфейс подверг- 
нутся сильным изменениям. К примеру, бу- 
дет отсутствовать поддержка баннерной рек- 
ламы. Вся реклама будет представлена в ви- 
де ссылок на сайты рекламодателей. Сама 
компания пока никак не прокомментирова- 
ла свои планы, но собирается сделать офи- 
циальное заявление о новой поисковой служ- 
бе в самое ближайшее время. 
Источник: РБК 


Электронные марки 


Электронная почта занимает все боль- 
шую часть рынка почтовых сообщений. Поч- 
товая служба США решила не отставать от 
развития средств связи и открыла новое под- 
разделение — Ро<1Х, предоставляющее кли- 


ентам электронной почты своего рода «поч- 
товый штемпель», или «марку». Эта услуга 
предназначена для того, чтобы клиент мог 
удостовериться, что письмо не вскрывалось 
и не изменялось в ходе передачи через Ин- 
тернет. В случае, если такое вмешательст- 
во все же происходит, «штемпель» помога- 
ет установить, на каком компьютере это мог- 
ло произойти. Для отправителя письма «штем- 
пель» служит своеобразной квитанцией об 
отпровке, удостоверяющей отправление до- 
кумента в определенное время и место. 


Источник: РБК ТЕХНОЛОГИИ 


Планы име 


Представители компании е/ подтверж- 
дают, что чип У/Матене выйдет с такто- 
вой частотой 1.4 Пц. Но при этом уточня- 
ют, что для более плавного перехода от мед- 
ленных Репнит И! к быстрому У/Шатене, од- 
новременно выйдет и 1.3 [Гц версия процес- 
сора. Интересный отрицательный отсчет так- 
товой частоты. пе! по-прежнему планирует 
на четвертый квартал 1.3-1.4 Гц М/Матене, 
с 1.5 Иц моделью в начале первого квар- 
тала будущего года. Остается надеяться, что 
график выхода будет выдержон (не так, как 
это было с Соррегтте}. 

Источник: ХВТ 


п\УаЕ сознается 


и\МЮа подтверждает факт наличия про- 
блем с картами на ее последнем чипе. Про- 
блемы возникают в комбинации У/п@омиз'98 + 
материнская плата на базе АМО-751 + кар- 
та на СеГогсе 2 СТ$ + АСР 2Х режим. Ком- 
бинация вполне распространенная, поэто- 
му проблема дейст- 
вительно серьезная. 
Выражается все в ви- 
де общей нестабиль- 
ности системы со слу- й \ 1 р || А 
чайными зависаниями во время работы игр. 
Выход, по мнению пУ, заключается в ис- 
пользовании АСР 1Х режима. Хотя вряд ли 
это понравится тем, кто заплатил приличные 
деньги за видеокарту на СЕ 2 СТ5. 
Источник: ХВТ 


Тоньше, еще тоньше! 


МЕСи Уатара объявили об открытии са- 
мой совершенной на сегодняшний день фа- 
брики по ‘производству микросхем — Раб5. 
Фабрика работает с 200-мм кремниевыми 
пластинами, как и 99 процентов других фа- 
брик, но использует при этом в массовом 
производстве технологию 0.13 мкм. А с это- 
го месяца к 0.13 мкм добавятся еще и мед- 
ные соединения. 78 миллиардов йен — это 
всего лишь половина затраченной на стро- 
ительство фабрики суммы. Вторая полови- 
на — 82 миллиарда — будет потрачена на 
медь и на переход к следующей, 0.10 мкм 
технологии. 0.13 мкм уже начали применять- 
ся в производстве, в то время как массовое 
производство во всем мире только-только 
начинает переходить на 0.15 мкм. 

Источник: ХВТ 


Подстегнули Др 


1отеда СогрогаНоп анонсировала вы- 
пуск новых РгеУИге адаптеров для своих дис- 
ководов 24р 250МВ ЦЗВ. Благодаря этому, 
скорость передачи данных возрастет с 
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0.9 Мб/сек при подключении через порт ЦЗВ 

до 2.0 Мб/сек при Еге\\/ге соединении. От- 

ныне пользователи дисководов Ир имеют 

три варианта подключения этого устройст- 

ва к компьютеру: ЦЗВ, РОМА и Нге\/ге. 
Источник: РЬК 


Вот такая камера 


Начала поставки своей трехмегопиксель- 
ной цифровой камеры РОВ-М7О компания 
То$МБа. Рекомендованная цена составля- 
ет $900, камера может создавать изобро- 
жения размером до 2048 х 1536 пикселей. 
Из ОСТальных ДОСТаточно ТИПИЧНЫХ вВОзЗМОЖ- 
ностей следует отметить 16-мегабайтный 
флеш, объектив с троекратным оптическим 
увеличением, шина ЦЗВ и встроенный мик- 
рофон, позволяющий использовать камеру 
также и в качестве диктофона. 

Источник: ХВТ 


Дисковод-полиглот 


Аафотс$, достаточно известный произво- 
дитель мобильных дисководов различного на- 
значения, объявила свой очередной продукт 
из этой области — МоБйе УйтаЯорру. Бло- 
годаря множеству интерфейсов — РСМА 
(РС Саго], УЗВ или 1ЕЕЕ 1394 Рге\\Мте — дис- 
ковод рассчитан на подключение к любой 
системе (РС, Мас, МаситозЙ, ноутбук. Спо- 
собен читать как 
обычные 1.44 Мбайт 
дискеты, таки 144 
Мбайт диски от СаеБ 
Тесбпоюсу. Предпо- 
лагаемая розничная 
цена — $109 за РСМ- 
СА, $119 за ИЗВ и $159 за Нге\Мте. 

Источник: ХВТ 


По сети с ветерком 


Компания АМО анонсировала новый 
Ефетое! контроллер —  Р@Спе!-РВО. 
10/100 Мбит/с чип способен обеспечивать 
большую пропускную способность за счет 
ускорения обработки пакетов (то есть мень- 
шего использования буферов и централь- 
ного процессора], регулировки потоков дан- 
ных и управления пиковыми участками траф- 
фика. Подобные свойства все более же- 
ланны по мере распространения таких про- 
жорливых в отношении пропускной способ- 
ности сети технологий, как передача голо- 
са по 1Р или потоко- 
вое видео. Соответ- 
ственно, отсюда и 
поддержка крупных 
Еегте! покетов (до 
64 Кбайт], и буфер 
объемом до 4 Мбайт. 
Сейчас АМО уже но- 

“чала поставки образ- 
цов чипа, в июне же начнется массовое 


производство. 
Источник: ХВТ 


На страже мира 


Анпте! Согр. сообщила о предстоящем 
З-летнем альянсе с №гозоЙ' Согр. Целью 
альянса является совместная разработка си- 
стем защиты на основе зтой-карт. Новые 
системы будут базироваться на ОС МИт- 
Чо\м$ юг таг! Саг@ и использовать кар- 
ты на ЯазИ-микросхемах Анте! серии АУК. 
Эти системы будут обладать повышенной на- 
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дежностью — длина ключа составляет 
1024 бита, что сделает их незаменимыми во 
многих областях коммерции. 


Источник: РБК 
Нет спасу от липы 


Продолжают поступать сообщения о 
появлении в продаже перемаркированных 
АШЮп. На этот раз из Австралии, где 
под видом АШоп 700 продаются Аюп 
650 с перепаянными резистороами, отве- 
чающими за коэффициент умножения. По- 
скольку АМО не позаботилась о защите 
своих СРИ от перемаркировки, такую воз- 
можность надо иметь в виду при покупке. 
Однако без вскрытия картриджа опреде- 
лить истинную сущность А4Поп весьма про- 
блематично... 

Источник: ХВТ 


Мышь-хамелеон 


Вет Сотропеп!5, производитель са- 
мой разнообразнейшей компьютерной пе- 
риферии, пополнил линейку своих мышей но- 
вым продуктом — АегоСгийег Моце. Двух- 
кнопочная Р5/28&05В мышь облодает уже 
привычными колесиком для прокрутки, а так- 
же возможностью увеличения изображения. 
Из действительно интересных свойств стоит 
отметить способность мыши менять свой цвет 
по желанию пользователя в соответствии с 
привычной Мас‘овской раскраской — клуб- 
ника, апельсин и проч., с помощью специ- 
альных комплектов всего за $6. Еще один 
интересный момент — пожизненная гаран- 
тия. Предполагаемая розничная цена — $25. 

Источник: ХВТ 


Коммуникатор 
для домохозяек 


Компания Ее$5от разработала спе- 
циальный коммуникатор, предназначенный 
для домашнего использования. Новинка 
носит название $егееп РНопе Н$ 210. 
Как рассказывает журнал «Кизхатп Мое», 
это многофункциональное устройство обес- 


печивает традиционную телефонную связь, 
а также возможность работать с электрон- 
ной почтой и бродить по Интернету. С по- 
мощью специальной указки, будто каран- 
дашом на листке бумаги, на экране ком- 
муникатора можно делать записи. Эсгееп 
РКопе Н$ 210 поддерживает технологию 
Вюеюсой, благодаря которой к нему мож- 
но без проводов подключать различные 
электронные устройства. Новая разработ- 
ка Ейс$зопт не случайно позиционируется 
на рынке как домашний коммуникатор. Се- 
годня все большее развитие получает тор- 
говля через Интернет. Зсгееп Рбопе Н5 210 
дает возможность делать покупки в Сети 
без использования каких-либо дополни- 
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тельных устройств, что, несо- 
мненно, должно привлечь лю- ' 
дей, далеких от сложной 
компьютерной техники. 
Источник: ПЮАг Мем5 Адепсу 


От-кутюр от 1ВМ 


1ВМ предлагает прототип ново- 
го «надеваемого» (меогоЫЕ>} персо- 
нального компьютера, который является 
альтернативой существующим портатив- 
ным компьютерам. Надеваемый ПК состо- 
ит из трех элементов — основного блока 


размером с СР-плейер ({Репнит ММХ 
233МГц, 64 Мб ОЗУ, ВМ Мсгорнуе 340 
Мбайт], комплекта наушникзв и микрофо- 
на (Неа4$е| с микродисплеем Меотад!с 
Масс Сгарй 128 ХР (вовсе не похожего 
на дисплей «Робота-полицейского»}, а так- 
же миниатюрного блока управления с 
ТгосКРош!. По существу, прототип наде- 
ваемого компьютера играет роль полно- 
ценного ноутбука с доступом в Интернет. 
Как же пользоваться таким компьютером? 
Очень просто! Кладете основной блок в 
карман или вешаете на пояс, блок управ- 
ления держите в руке. Нодеваете на голо- 
ву наушник с микрофоном, к которому кре- 
пите микродисплей. Затем регулируете его 
так, чтобы он оказался на расстоянии 3 см 
перед правым глазом. Восприятие реаль- 
ности не отразится на пользователе, так 
как он продолжает видеть окружающую 
его среду через прозрачный экран дис- 
плея. Таким образом, с надеваемым ком- 
пьютером можно работать даже во время 
прогулки. Команды передаются компьюте- 
ру через блок управления, кроме того, 
можно загрузить программу распознава- 
ния речи и командовать голосом. Если на- 
деваемые компьютеры войдут в моду, мы, 
возможно, скоро увидим новую одежку от 
Рабана или Готье (помните «Пятый эле- 
мент»?] на наших улицах. 

Источник: пЮАп Меу/з Адепсу 


_ Маео: АН Ваде ХЬ 
ВАМ: 32 МЬ 


„! 


«м. 
тел. 241-84-00 
241-84-01 
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Информационные се- 
ти стали столь неотъемлемой частью 
бизнеса, что мы часто их просто не замечаем. 
И все реже задумываемся над тем, насколько применение 
сетей стало естественным при проведении коммерческих 
операций. 
Политика компании «Лаки Нет» направлена на общедо- 
ступность Сети Интернет, ее новую известность как средст- 
ва массовой информации, источника справочных и деловых 
ресурсов, инновационного средства ведения бизнесс. 

С приходом в бизнес новых технологий обмена деловой инфор- 
мацией возросли не только требования к качеству телефонных ли- 
ний связи, но и к пропускной способности каналов доступа в Ин- 
тернет. Это связано как с ростом общего количества пользовате- 
лей Сети в Украине, так и с увеличением объемов передаваемой 
информации (файлы документооборота, прайс-листы, оцифрован- 
ный звук, видео и презентации). Сегодня невозможно пред- 
ставить серьезную компанию без собственной \ммеб-страницы, 
а тем более, без электронного почтового адреса. 

Вот почему перспективные компании принимают решение 
о подключении к Интернету по выделенному каналу. 

Выделенный канал — это постоянный канал до- 
ступа к Интернету, обеспечивающий высокую ско- 
рость перемещения информации, качество, надеж- 
ность и стабильность. Интернет становится естест- 
венным дополнением к Вашей локальной Сети. 

До недавнего времени подключиться к Интернету по вы- 
деленному каналу было дорого и хлопотно. 

Национальный лидер предоставления услуг доступа в Ин- 
тернет, компания «Лаки Нет», заявляет о СУПЕРАКЦИИ для 
пользователей, решивших подключиться к Интернету по вы- 
деленному каналу со скоростью 64 К и выше. Суть новации 
состоит в комплексном выполнении всех работ, связанных 
с организацией выделенного канала. Насколько нетриви- 
ольной в исполнении, настолько и дорогостоящей была эта 
задача, показывает опыт большинства клиентов. 

Итак, что же РАНЕЕ было необходимо сделать закозчи- 
ку для осуществления проекта выделенного подключения. 

Организация канал {прокладка ты осуществляет- 
ся телефонной компанией и стоит от 1000 гривень. ‘Су 
может возрасти до 6000 гривень, в зависимости от неа 
подключения. Как правило, на это уходит полтора-два 1 
сяца, при этом вы не один раз вынуждены обратиться. к 


различным бам близлежащей АТС за разного рода 
разреше иями и ‘досконально изучить. огромное копичест- 
во енужь + дальнейшем технической информации. = 


_Следук й этап — закупка оборудования, времени на 
это уйдет немного, в Киеве достаточно компаний, торгу- 
ющих модемами и дополнительными устройствами, но це- 
на обычно колеблется от 5000 до 10000 грн. и выше, все 
зависит от многих факторов, не всякое оборудование 
сможет работать в разных условиях. . 

Прямое подключение оборудования во внутреннюю 
сеть провайдера обойдется вам еще в 3000 трн., а его 
настройка — в 3000 — 4000 грн. 

Итого получается как минимум 12000 гривень. Затро- 
ты весьма существенные. 

Корпоративный клиент, на которого ориентированы 
успуги доступа в Интернет по выделенному каналу, дале- 
ко не всегда мог быстро и последовательно произвести 
оплату всех перечисленных работ, что препятствовало 
развитию и его собственного бизнеса, отвлекая финансовые 
ресурсы. Но даже имея возможность заплатить, не каждый руково- 
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дитель мог ожидать 
результатов внедрения дорого- 
стоящего проекта в течение двух месяцев. 
Что же предлагает компания «Лаки Нет»? 

Революционное решение состоит в том, что с 1 мая 2000 го- 
да за сумму подключения в 500 у. е. клиент получает весь ком- 
плекс перечисленных выше работ, а именно: будет проложен вы- 
деленный канал, закуплено передающее оборудование, орга- 
низовано подключение к Интернету и произведена настройка 
всего оборудования. Оконечное оборудование (модем) на сто- 
роне компании «Лаки Нет» будет предоставлено клиенту в экс- 
плуатацию бесплатно. Оборудование на стороне кпиента (мо- 
дем) будет предложен клиенту по самым низким ценам в городе 
Киеве. По времени вся процедура занимает порядка 2-3 недель, 
в зависимости от требований заказчика и сложности реализа- 
ции проекта. 

Борьба за клиента выходит на новый уровень. Начинание компа- 
нии «Лаки Нет» ставит во главу угла не сам факт подключения к Ин- 
тернету, а прежде всего комплекс услуг, предоставляемых клиенту. 

Компания «Лаки Нет» уверена, что новая политика в отношениях 
с клиентами позволит существенно повысить доступность и качество 
услуг Интернета для национального корпоративного заказчика. 

На правах рекламы 


Супер цена для 
Интернет 


Организация канала 


Цена: 2027”, 

Новая цена: 000 
Шодем 
Цена: 


Пастроека 


Киев, ул. Крещатик, 46- 


Цена: е. 


Новая цена: 


020 


Ябонентская плата 


Цена: е. 


Новая цена: 35 (11 у.е. 


При условии оплаты подключения 500 е. 


б, тел./факс: (044) 23 888 23, 


ВНр: умммм. мСКУ. пеё, е-тай: адтя@иску.пе! 
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Мсгозо_ за! 


В апреле 2000 года МёегозоЙ' объяви- 
ла о том, что, участвуя в работе ХВЮЕ Рго- 
фест СоттитТее — международного комите- 
та, занимающегося созданием языка ХВАЕ 
(ЕхепзЫе Вузтез$ ВерогИпа Ёап- 
дуаде), — она способствует разработке и 
принятию ХВЕЕ. ХВЯЕ — это новая открытая 
спецификация на базе Ежепте Маир 
Тапочаде (ХМИ) в которой используются 
общепринятые стандарты и практика финан- 
совой отчетности для перекодировки финан- 
совых отчетов, которые необходимо передать 
из одной программы в другую с применени- 
ем различных технологий, в том числе Интер- 
нета. Члены ХВЕЕ Ргоес! СотглМее представ- 
ляют финансовые и провительственные кру- 
ги, компании, занимающиеся производством 
программного обеспечения, а также органы 
финансового контроля со всего мира. ХВ, 
предназначенный для поддержки финансовой 
отчетности и разработанный комитетом как 
первый продукт из будущего семейства про- 
дуктов на базе новой спецификации, уже се- 
годня представлен на рассмотрение специо- 
листам в области финансового контроля. Пла- 
нируется, что в июле 2000 года финальная 
Спецификация появится на рынке. 

_ ХВЕЁ упрощает работу цепочки постов- 


щиков финансовой информации, включаю- 
шую открытые и ‘закрытые акционерные ком- 
органы финансового контроля, цен- 
ора данных, инвесторов и любых дру- 


ПОВ 
тры с 


ПРИГЛАШАЕМ 
НА ЧЕМПИОНАТЫ: 


20.05 Река Рогсе 
21.05 Оиаке Ш: ЕРА 


28.05 Цигей! тоигпатепЕ 
3.06 Онаке Ш: 2х2 
4.06 Мееа рог $рееа 4 


Начало в 11:00. 


< --- 


при предьявлении 
Купона 
скиска 20% 


'Севастопольская пл. 


27.05 На|-Ите: соипкег $ 


вас ждут суперпризы!! лдт’ 


гих пользователей фи- 
нансовых документов. 
Если вас интересуют подробности, захо- 
дите по адресу ЮНр://миим. хЬП.огд/ 


Второе поколение 


22 апреля компания $еадате сообщи- 
ла о том, что начинает производство новой 
серии жестких дисков Ваггаси@а АТА И, в 
которых будет использоваться кэш объемом 
2 МВ, а токже система ЗО Репсе. Самый 
скоростной жесткий диск для настольных си- 
стем стол еще быстрее благодаря расши- 
ренному кэшу объемом 2 МВ, в результате 
обеспечивается самая высокая скорость по- 
иска среди аналогичных моделей. 

Скорость вращения дисков в новой линей- 
ке составляет 7200 об/мин., при этом, по за- 
явлениям компании, винчестеры будут рабо- 
тать очень тихо. А система ЗО Беепаег долж- 
на обеспечить всестороннюю защиту жест- 
кого диска от механических повреждений. 

Второе поколение жестких дисков Ваг- 
гасида АТА И позиционируется как решение 
для хранения данных в настольных системах 
для бизнеса и экономичных АТ ВАШЮ систе- 
мах. На все диски новой серии 5еада пре- 
доставляет трехлетнюю гарантию, кроме это- 
го, на них распространяется программа по 
быстрой замене дисков КЕАСТ. 


Еп!гу идет вперед! 


Диагностическая плата, разработанная 
технической лабораторией компании Етту 
(ЫНр:/ /ммилм.егигу Юем.иа/), о которой пи- 
сал «Мой компьютер» в №5 за этот год, бес- 
платно комплектуется тестовым низкоуров- 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ КЛУБ 
"КОЛИЗЕ 


40 комиьютеров 
ИМТЕЕ РШ-550 
Сс@егоп-433,466 

КАМ 64 МВ 

\УООРОО 3-3000 
Сегогсе 256 

Ка ТМТ2 ИЁга 
МОМТОК 17"19" 
400 мые (5млЕси) 


ВОЗДУХОФЛОТСКИЙ ПР. 


ТР.5,9 
д 71 А 12,44 


КИСИ 


винэтэзэоди" 7 


ул. Максилла КриВоноса 27 
(быВший Кинотеатр "Зфка") 
тел. 277-80-43 


невым программным обеспече- ‘ 
нием. Этот программный продукт, \ 
называющийся РС! ТЕЗТВЮ $, 
поставляется в микросхе- 
мах ПЗУ и устанавливается 
на материнской плате вмес- 
то системного ВОЗ. 

В настоящее время в по- 
ставку входит версия 3.1, рас- 
считанная на поддержку четыр- 
надцати наиболее распростра- 
ненных чипсетов те, УА и $5. 
Спроведливости ради следует от- 
метить, что РС! ТЕЗТВЮ5 не под- 
держивает ни один из наборов 
логики Асег [аБогаюпез тс. По 
сообщению технической лаборо- 
тории Епну, достигнуто соглашение @- 

с Асег [абогаюйез шс. о поддерж- 

ке чипсетов Аюд@т-Рго М, Аюаат ТМТ2, АЕ 
одот-Рго И, Аюадт 7, Аюдат У и Аюдат № 
[Р/уз). Несмотря на ` то, что вскоре начнутся 
работы в этом направлении, достоверно из- 
вестно, что пользователи еще не скоро по- 
лучат долгожданное обновление. Дело в том, 
что на этапе разработки обновлений для не- 
которых наборов системной логики [е[ком- 
пания столкнулась с непредвиденными труд- 
ностями. Сейчас все силы брошены на за- 
вершение данного проекта, сроки выхода 
которого постоянно откладываются. Рядово-^ 
му пользователю остается только ждать и 
надеяться. 

Подробнее о РА `ТЕЗТВЮ$ можно про- 
читать в Интернете на ИЧр:/Ле.Чота. 
Кеу.иа/5оН /лезНю$/тдех.Инт, а демо- 
версию получить на ИЧр://Лю.дота. 
ЮКеу.ла/5ирром/ЛезНю$Лтдех. т. 


Интернет через спутник 


28 апреля киевская компьютерная ком- 
пания «Тест 98» заключила портнерское 
соглашение с немецкой фирмой Сом ат о 
внедрении спутникового Интернета в Укра- 
ине и, в частности, в Киеве. Со\5а%, с свою 
очередь, подписала контракты с ведущим 
провайдером Интернет-услуг Еигора Оп- 
Ёпе и производителем РУВ-тюнеров (О+- 
ю Учео Вгоадсаз#та) Зку$так 1. Тестовые 
испытания системы подходят к концу, и к се- 
редине мая будет представлено готовое ре- 
шение как для дома, так и для малых и сред- 
них офисов. 
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ДЛЯ НАСТОЯЩИХ И 
СРИ: пие!РепНнит 1150 
Вхс 


МВ: СидаВуе С, 

\МЧео: Азиз Ва ТМТ 2 32МЬ 
ВАМ: 64 МЬ 
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Несомненно, ГРогпила-1. 

Визап Ргоес! (ИНр://ммлм.Е-Т.го) — 
один из лучших Интернет-ресурсов, посвя- 
щенных этому замечательному виду спорта. 
Здесь вы нойдете любую информацию, ка- 
сающуюся данного вопроса. В первую оче- 
редь, конечно, новости — ведь «Сезон 2000» 
в самом разгаре. А обновляются они еже- 
дневно, зайдя на сайт, вы станете облада- 
телем самой свежей информации, кстати, 
узнаете также и о событиях минувших дней. 
Для этого загляните в «Архив новостей». Де- 
тально рассматриваются события Европей- 
ских Гран-При — Австрия, Венгрия, Фран- 
ция, Италия, Германия, Великобритания. Ес- 
тественно, особое внимание уделено по- 
следней, ведь гонки на трассе Сильверсто- 
ун только-только завершились. Здесь вы най- 
дете подробные комментарии каждого за- 
езда, интервью с известными спортсмена- 
ми, менеджерами, тренерами. Любителям 
истории гонок следует посетить соответст- 
вующий раздел, где со всеми подробностя- 
ми рассказывается о более чем полувеко- 
вой истории развития этого вида спорта. 
Также вашему вниманию предлагаются от- 
четы о событиях на мировых трассах 1998 
и 1999 годов. Выложена детальная инфор- 
мация и о самих трассах, на которых про- 
ходят состязания: история создания, длина, 
количество кругов, первая гонка, лучшее 
время, показанное на каждом круге, и т. д. 
ит п. Не разочарует вас и фотогалерея 
сайта: тут множество фотографий Сезо- 
на 2000, видеоролики, а также покадровый 
показ самых интересных моментов Гран-При 
Сан-Марино 2000, сезона 1999. Очень кра- 
сочные снимки, изображающие болиды на 
испытаниях в аэродинамических трубах и на 
тестовых заездах, аварии на трассах, от- 
дельно представлены галереи команд и пи- 
лотов. Для любителей подсчетов даются ми- 
ровые рейтинги известных спортсменов по- 
сле Гран-При Великобритании и статисти- 
ка аварийности среди пилотов различных 
команд. 

«РогтШа 1: Прошлое, настоящее, 
будущее» вир:/Люгта1 го можно на- 
звать преимущественно «статистическим» 
сайтом. Новостям здесь не придается осо- 
бого значения, и обновляются они не с та- 


10 


кой частой периодич- 
ностью, как на ммм. НТ ги. Вся ин- 
формация подана в виде рейтинговых таб- 
лиц. У зашедшего на этот сайт появляется 
возможность ознакомиться со статистикой 
заездов Сезона 2000 в личном и команд- 
ном зачетах, классификацией Гран-При 


Великобритании за последние дни (быстрей- 
шие круги, круги лидирования, пит-стопы, 
быстрейшие пит-стопы и т. д.). Кроме этого, 
вы можете просмотреть таблицы команд — 
участниц текущего чемпионата с указани- 
ем технических характеристик машин и лич- 


ных данных ведущих пилотов (возраст, стар- 
ты Гран-При, количество побед, поулов, бы- 
стрейших кругов, стартов с первого ряда и 
т. п.). Аналогично построена и фотогалерея: 
тут вы найдете фотографии и паспортные 


данные самых 

известных спортсменов, уча- 
ствующих в нынешних соревнованиях. Же- 
лающие могут и проголосовать: кто являет- 
ся лучшим пилотом лидера гонок 2000 го- 
да — команды. М&агеп. 

АТЕА$ Рогт\Ма 1 (ВИр://мм\м.ат- 
1а$Е 1 .ги) заявляет себя как «Журнал о Фор- 
муле 1» и, надо признать, полностью соот- 
ветствует своему названию. Информацию, 
выложенную на этом ресурсе, будет инте- 
ресно прочитать не только ярым поклонни- 
кам «Формула 1», но и всем, кто пюбит по- 
рассуждать о тактике и стратегии спортив- 
ных состязаний или просто окунуться в. не- 
официальную жизнь большого спорта. В раз- 
деле новостей, помимо последних событий 
Сезона 2000, вы также найдете информа- 
цию о «закулисной борьбе», которая сопут- 
ствует любым крупным состязаниям. Итак, 
вы узнаете, за что команда БАР подала в 
суд на менеджеров Мики Сало, чем закон- 
чились переговоры Бенетон Формула с Га- 
скойном, и множество иной информации из 
жизни гонщиков и устроителей соревнова- 
ний. Кроме того, на сайте выложен «самый 
полный в Интернете обзор Гран-При Вели- 
кобритании», воспоминания о блестящей, 
но короткой жизни одного из выдающихся 
автомобильных проектов — Айа Котео В= 
тоюре образца 1995 года, самые яркие 
события соревнований 1999 года. Ориги- 
нальны и интересны статьи, посвященные 
гонкам в Сильверстоуне, обзоры стратеги- 
ческих решений.на трассах, а такжеготве- 
ты на вопросы, почему более слабым ко- 
мандам нравится выступать в дождливую по- 
году, и наконец, вы узнаете, что же играет 
большую роль в гонках — заранее проду- 
манная тактика или фортуна. 

Немало внимания создатели сайта уде- 
ляют и жизни фанатов «Формула 1». При- 
веду всего один пример. Некто Питер О`Ма- 
хони создал свой сайт ВНр://мимг.5ирег- 
этагрихе.сот, где можно заключить пари 
на то, кто станет чемпионом Гран-При че- 
рез 10, 20, 30 и более лет. По словам Пи- 
тера, идея создания подобного сайта при- 
шла ему в голову после того, как несколь- 
ко юридических контор отказались засвиде- 
тельствовать его пари на то, что его сын ста- 
нет чемпионом в гонках 2020 года. В подоб- 
ном заявлении английские юристы увидели 
намек на какую-то особо хитрую аферу и 
не взяли на себя смелость его засвидетель- 
ствовать. Ну, а в Интернете — пожалуйста, 
заходите, делайте ставки, выигрывайте. 

Но чтобы выиграть нечто действительно 
стоящее, не обязательно ждать десять лет. 
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АТЕА$ предлагает 

всем своим посетителям принять 
участие в игре Веё У\оцг Му! и уже сего- 
дня выиграть поездку на Гран-При Канады 
или Бельгии (на выбор} 2001 года. Регистро- 
ция участников бесплатная, а смысл всей ак- 
ции следующий: участники делают ставки на 
победителя в кождом Гран-При, используя в 
качестве денег орехи. Чем больше орехов 
вы поставите на того или иного гон- 
щика, тем больше очков получите в 
случае его выигрыша. 

Полная противоположность пре- 
дыдущему сайту — «Новый взгляд 
на «Формулу 1» (ИИр://мм\. 
Чаееат.(-1.го). Здесь нет места 
лирическим отступлениям, глубоко- 
мысленным размышлениям и пробле- 
мам азартных фанатов. Зато есть 
множество квалификационных таб- 
лиц пилотов и команд после заез- 
дов в Сильверстоуне, статистика ава- 
рийности, текущие и сезонные рей- 
тинги, охватывающие период с 1971 
по 2000 годы. Небольшие, но очень 
дельные статьи посвящены «звездам» ны- 
нешнего чемпионата, особенно подробно 
рассматривается соперничество Хаккине- 
на и Шумахера. Обзоры из раздела «Мо- 
торхоум» создают ощущение «живого» ре- 
портажа. Написаны живо, интересно и дей- 
ствительно воспроизводят некий «эффект 
присутствия». К сожалению, их очень мало. 

Сайт под названием «Все о Михаэле 
Шумахере» (ЬНр://мимлм.зспотасКег.{- 
1.ги), несомненно, порадует всех поклон- 
ников этого действительно выдающегося 
гонщика множеством разнообразной ин- 
формации. Раздел новостей обновляется 
достаточно регулярно и, естественно, в 
первую очередь, повествует о достижени- 
ях кумира создателей этого сайта. В част- 
ности, довольно интересна статья, в кото- 
рой приводятся отзывы Шумахера о Гран- 
При Великобритании (а кому же верить, 
как не ему?). Много места отведено био- 
графии Михаэля. Сразу заметно, что над 
этим материалом создатели работали оср- 
бенно тщательно. В статье прекрасно рас- 
крываются как этапы спортивной карьеры 
Шумахера, так и его человеческие каче- 
ства. Совершенно уникален раздел анек- 
дотов. Судите сами: обзор соревнований 


№ 


в Сильверстоуне в приколах, анекдоты на 
тему «Формула 1» (более 30 штук), реаль- 
ные смешные истории из жизни Айртона 
Сенны, Деймода Хилла и некоторых дру- 
гих, менее известных гонщиков. Тут вы мо- 
жете стать членом Фан-клуба Михаэля Шу- 


махера или 
поучаствовать в оПп- 
Пое‘овых гонках «Формула 1» (про- 
стенькая, но очень веселая игрушка). Кро- 
ме всего этого, имеется большая коллек- 
ция ссылок на различные ресурсы, посвя- 
щенные «Формула 1». Без сомнения, ре- 
сурс «Все о Михаэле Шумахере» можно с 
полным правом назвать эталоном фанат- 
ского сайта. 


В «Фотогалерее «Формулы 1» 


(ЫМр:/ /ммими2 г.г /1ет@$ /1 /п4ех.№ т) 
вы найдете более 300 фотографий болидов, 


рассортированных по командам: это 
\МУИПатсз, МеЁагеп, ВепеНоп, Геггай, 
Зог4ап, А№а Вотео и др. Также тут вы 
сможете прочесть подробную историю го- 
нок, снабженную фотографиями машин 
50-х — 60-х годов. В разделе «Техника» вам 
подробно расскажут о двигателях, шинах и 
прочих комплектующих самых скоростных ав- 
томобилей в мире. Существует довольно по- 
дробная статистика текущего чемпионата, 
краткая характеристика команд-участниц и 
огромная коллекция ссылок, среди которых 
ссылки и на странички команд, и личные сай- 
ты пилотов. 

Известный развлекательный портал Ку- 
лички также внес свою лепту в дело пропа- 
ганды «Формулы 1» в Интернете. «Форму- 
ла 1» на Куличках» (ИНр://Логпила- 
1Т.койсНк.пей представит вам самые важ- 
ные новости Сезона 2000: Девид Куптхард 
прерывает победное шествие Шумахера, 
Мика Сало судится с БАРом, Гаскойн пере- 
ходит в Бенетон ес. Несомненно, когда со- 
ревнования в самом разгаре, новости — это 
главное, что может заинтересовать читате- 
лей. Ну, а кроме сводок с мест событий, тут 
можно посмотреть таблицы с краткими ха- 
рактеристиками команд (страна, год осно- 
вания, дебют в гонках, кубки, имена пило- 
тов) и гонщиков (дата рождения, страна, 
команда, краткое описание касьеры), а так- 
же календарь чемпионата. 

«УМУЕВ-сайт Михаэля Шумахера 
(русская версия)» (ВНр://муиим.писвае!- 
эспитасНег.Дп.оа) предназначен для тех, 
кто предпочитает брать информацию из 
первоисточника, но плохо владеет иност- 
ранными языками. Биография великого пи- 
лота составлена в стиле милицейского 
протокола: имя, дата и место рождения, 
гражданство, семейное положение, рост, 
вес... Также четко, с точностью до меся- 
ца, расписана его спортивная карьера. 
Довольно оригинально подан раздел «От- 
четы»: он состоит из высказываний Шумо- 
хера и некоторых других спортсменов о 


тех или иных гонках. В ново- '\(` 
стях в основном отслеживает- 
ся, как проходит Гран-При 
Великобритании, имеет- 

ся Прайс-лист с ценами 
(согласно классу трибуны}, 
многочисленные интер- 
вью с Михаэлем Шумахе- 
ром и руководителем ко- 
манды Еегай Жаном Тоддом. Во- 

обще сайт очень красивый и довольно ин- 
тересный, единственное его «темное пят- 
но» — фотогалерея — последняя фотогра- 
фия датируется серединой 1998 года. 
Имеются ссылки на сайты фан-клубов 
М. Шумахера Германии, Голландии и 
Австралии. Настоящая «изюминка» — 
раздел «Прямой эфир». Здесь всем же- 
лающим предлагают перенести теле- 
визионное освещение соревнований 
«Формула 1» на экраны вашего ком- 
‘пьютера. Для медленных соединений 
предназначены «рисунки прямой за- 
грузки» от немецкой компании ЕТ Тее- 
м5юп. Рисунок обновляется через каж- 
дые 10 секунд и подходит для моде- 
мов 28К8 и медленнее. Для пользова- 
телей с высокоскоростным соедине- 
нием (типа 150№М} есть эксклюзивный 
путь от турецкой компании МТУ. Благода- 
ря ему, вы сможете в отличном качестве 
и без помех смотреть прямые трансляции 
с трасс различных Гран-При, но для это- 
го вам потребуется установить Веа! М ео 


р№а-т. Если заинтересовались — по- 
дробности на сайте. 

Естественно, это далеко не полный пере- 
чень ресурсов, посвященных захватывающе- 
му миру «Формулы 1». Мы старались подо- 
брать для вас самое лучшее из самого до- 
ступного. Надеюсь, что нам это удалось. 


СРУИ: иие! Репнит И 
МВ: АБН ВЕб - П 

Маео: Азиз 6600 (СеРогсе, 32 
ВАМ: 128 МЬ 

НОО: 17 СЬ 

ЕОО: 1,44 МЬ 

СО: 44 х зрееа 


ах 3005 
+мышка+коврик = 


‘ни 7 
тел. 241-84-00 


241-84-01 
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ли этого со- 
бытия — и авторы, и Вы, 
дорогие читатели, постоянно писали 
нам письма с вопросом: «Когда®». 
Итак, лучшей статьей за ян- 
варь-февраль 2000 года призно- 
на «Большая оптимизация для малень- 
кой памяти» Дмитрия Поленура, ко- 
торая набрала рекордно высокий рей- 
«Лучшая статья» за январь-  тинг — целых 9.02 балла. На втором 
февраль и март. Все мы жда- месте — снова Дмитрий Поленур, но 


Тор-Т0О конкурса «Лучшая статья» за январь-февраль. 
а Большая оптимизация для 
Дотрий полено | ботанти ^^ _| 902 | НИРО стр-18 
Дмитрий Поленур Правильный ВЮ$ | 850 | №3(70), стр. 14; №4 (71), стр. 14 
соиатьнкукия | _— зтбожье | 68 [мч бфует-н 


Наконец-то настал тор- 
жественный момент, когда мы мо- 
жем с радостью и гордостью объ- 

явить победителей конкурса 


[4 

[2 

КЧЕИЕТЕЕЕЕТЯЯ 
[5 [рантье | бмпртетиннсв — 
Го еее — | понеся | во [втыыи | 
[2 окгытьнтсья | момании [ИИ | мы | 
[= похоть [биту тивкроюуить | 772 | жпщет.в | 
[2 тордьноя — | отм [ты [ мыьн | 
[ло влет 


Тор-10 конкурса «Лучшая статья» за март. 


Дмитрий Дереза т | 8.51 №11 (78), стр. 18 
Сергей Толокунский | В поисках идеала-2 | 8.34 | №11 (79), стр. 16 
Расставляем сети | 813 | №11 (79), стр. 14; №12 (79), стр. 12 


№10 (77), стр. 14 


Заходи-не бойся-2 


матсоа рати 


"ЛУЧШАЯ ПОКУПКА В МАЕ МИХ 


АсегРомег ЗЕ С466МТ/б4 - 5145 грн. 
Процессор иеК® Сеегоп"“ 466Мгц, 

Оперативная память 54Мб ЗВВАМ РС-100 
Интегрированный ЗО ускоритель с поддержкой 
АСР 2х. Видеопамять до 8Мб (технология ИМА). 
Интегрированный ЗВ аудиоконтроллер шине РС 
Жесткий диск 8,4Гб, флоппи-дисковод 3.5" 

40х скоростной привод СО-ВОМ 

Программное обеспечение: Мйпоомгз® 98 Виззал 
Монитор Асег с диагональю 15" 1024х768/85Гц, 


тэ вм$ таб 


ШЫЕАЬЬХ ПиСТРИБУТОРСКАЯ КОМПАНИЯ 
{044) 560-7271, 564-9039, 564-9083 
Киев, ул. А. Ахматовой, 7/15, 1 этаж 
оН@отен.Юем.на улмм.Бт5.сот.ца 


млигм.асег.сопт 


Компьютеры гало -панте тю доступным ценам 
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| ОТК Сотршег 


ОТК ВооКРС-2000/С500/64 - 4230 грн. 
Процессор еК® Сеегоп"“ 500Мг 

Оперативная память 64Мб ЗОВАМ РС-100 

Чипсет |118) 810е с поддержкой 30 видео 

на шине АСР, интегрированный аудиоконтроллер 
Жесткий диск 4,ЗГб, флоппи-дисковод 3.5" 

40х скоростной привод СО-ВОМ 

АМВ-модем 56К\.90, сетевой адаптер 10/400МЫЯ 
Программное обеспечение: МИпбомэ® 98 Аиззал 
Монитор ОТК с диагональю 15" 1024х768/85Г, 
ВМ$ ТВАОИС - АВТОРИЗОВАННЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР: АСЕН, ВАЗЕ, 
САМОМ, ОТК СОМРУТЕВ, РО.ИТ$У, НР, МбЕ, РАМАЗОМС, ЗОНУ, ТОК 
Розничная торговля в Киеве: 

“Триумфальная Арка” - ул. Горького, 165, тел. 252-8028 
МЕМ/ ! “СтарТелеком” - ул. Бассейная, 23, тел. 234-6349 
Представительства и дилеры в 24 городах Украины. 


уже с другой ста- 

тьей © — «Правильный ВЮ5», 
она получила 8.50 балла. Наконец, 
на третьем — Сергей Толокунский, 
автор материала «ЕПОС о железе», 
8.25 балла. Дмитрий Поленур, при- 
нимай поздравления и множь их на 
два (по количеству статей ®). И, ко- 
нечно же, все мы будем ждать от на- 
шего талантливого автора новых ин- 
тересных статей. 

А вот в марте первое место за- 
нял материал «Безмерная трехмер- 
ность» Дмитрия Дерезы, в котором 
автор рассказывал о популярных ЗВ- 
акселераторах (рейтинг — 8.51). На 
втором месте статья «В поисках иде- 
ала-2» Сергея Толокунского (8.34), 
а на третьем — «Расставляем Сети» 
Сергея Мишко (8.13}. Мне особен- 
но приятно поздравить Дмитрия Де- 
резу и Сергея Мишко, ведь Дмит- 
рий впервые стал победителем, а 
Сергей вошел в почетную тройку. 

Особо хочется поблагодарить ком- 
панию «Тест 98», выступившую гене- 
ральным спонсором конкурсов «Луч- 
шая Статья» и «Активно Везучий Чи- 
татель» за январь, февраль и март. 
Поблагодарить и одновременно по- 
здравить, ведь в самое ближайшее 
время она открывает новый 
компьютерный салон. Куда мы вас 
всех и приглашаем 27 мая, в 12:00, 
на праздник — «День «Моего Ком- 
пьютера» (одрес — Майдан Неза- 
лежности 2, второй этаж «Дома Проф- 
союзов»)}. В программе — вручение 
слонов © авторам лучших статей, а 
также розыгрыш призов среди актив- 
но везучих читателей, приславших ан- 
кеты с оценками. Все активно везу- 
чие, которые будут присутствовать в 
зале, получат свои призы на месте! 


< Подробности на стр. 42. 


млим/.АКсотриег. сот 


возможны 
ИЗМЕНЕНИЯ 
БАЗОВЫХ 
КОНФИГУРАЦИЙ 


БОЛЕЕ 1000 
НАИМЕНОВАНИЙ 
ПРОДУКЦИИ 

НА СКЛАДЕИ 

В МАГАЗИНЕ 


Факс-модем Мотого!а 56К РС! - 110 грн. 
Лазерный принтер Сапоп (ВР-800 - 1690 грн 


ЛУЧШИЕ 
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Монитор ОТК 570КАТ 15" ТСО-95 - 890 грн. 
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Угадай Мелодию Й, 1.4 МЬ 
Коте: ШНр://млмми.9гогазо—.сот/ 
Чомитюас: Яр://Яртеемаге.го/руБ/ту- 
сотршиег/дате$ ЛиКе2тз.ехе 
#р://208.56.93.85/руь/ЗУКЕ21М$.ЕХЕ 
Начнем все же с сиротливых ВоКечек ©. 
Когда-то давно я описывал программу под 
названием «Угадай Мелодию», и мне при- 
шло несколько писем от читателей, жажду- 
щих дополнений и продолжений. Теперь ты 
поймешь, какую радость я испытал, увидев 
на ммм. зтозоН.сот программу «Угадай 
Мелодию Ш». Если после названия стоит 
цифра два, а не «Бойа 0.003», значит, изме- 
нения коснулись многих параметров. Скачав 
ее, я смог в этом убедиться. Во-первых, игру 
озвучивал ведущий одноименной передачи 
Валдис Пелыш (толпы фанатов могут идти по- 
вышать трафик странички программы). Во- 
вторых, интерфейс и устройство изменились 
в лучшую сторону. Теперь ты можешь угады- 
вать мелодии (а их 
больше 200} из вы- 
бранных тобой кате- 
горий, среди которых 
есть «семь нот». Этим 
новшеством автор 
особенно гордится — 
играются только первые семь нот компози- 
ции, а ты разгадывай. Замечу, что я всегда 
безошибочно узнавал зоисНтасК из рекламы 
одного прохладительного напитка ©. Для тех, 
кто знает все песни и мелодии от классики 
до «Я тебя искала», предусмотрен редактор 
р|ау-листов игры. Правда, скачивать его при- 
дется отдельно, запускать тоже, ну а чтобы 
установить созданный тобой список, надо 
еще вспомнить операцию копирования фой- 
лов. Зато представь, как ты повеселишься, 
если твой друг полчаса будет угадывать зна- 
комые аккорды в с:\мИтаом5\тееа\рас5- 
‚роч.п@ ©. Эту радость размером 154 КЬ 
можно заполучить в хищные лапы бо Ша 
но Яр://208.56.93.85/ руБ/ЗИКЕРТ2.ЕХЕ. 
Еще раз напомню, если в ЦВЕ встречаются 
заглавные буквы, то придется их все же на- 
бирать при нажатом Сарз ВосК, иначе сер- 
вер сообщит, что такой файл отсутствует. 
Рух2е {тот ЗЕтдегОр 1.8, 439 КБ 
автор: М.Самохвалов  (ЗРтдег- 
$Ур@тай. го] 
Коте: ЫМр:/ /млмми. 51.5 рЬ.ги/ 
до\мипюаа: В Нр:/ /мгилм. тт. рЬ.ги/тее- 
маге/еу1_8/еу1_8ги5.71р 
Раз уж мы заговорили о развлекательных 


програм- 
мах, пожалуй, опишу еще 

одну, но уже не сиротливую, а игро- 
вую ВаКю. Это — компьютерная интерпре- 
тация настольной игры рит2е5. Для начала 
работы следует загрузить любое изображе- 
ние из Ипао\5 ВИитар файла (*.6тр) и 
разбить его на кусочки. Вот тут-то и начиноа- 


ется самое интересное. При разбивке ты 
сможешь задать количество рядов и строк, 
форму и размер самих паззлов. Также тебе 
придется принять несколько важных реше- 
ний: стоит ли смещать паззлы на кусочках 
изображения, чтобы в даль- 
нейшем их вертеть. После все- 
го этого картинка подстраи- 
вается под твои потребности, 
и ты можешь в полной мере 
развлекаться. Для улучшения 
игрового процесса можно на- 
строить все, вплоть до скорости прокрутки. 
Желаю поломоть голову ©. 

Лимпопо, 1.2 МЬ 

роте: р://мимим.готазоЙ.сот/ 

Фомитюас: Яр://Яртеемгаге.ги/риБ/ту- 
сотриег/дате5/йтрил!.ехе 

#р://208.56.93.85 /рьБ ЛИМРИМ$Т.ЕХЕ 

Путешествуя по страничке Эго ОЕТ до- 
лее, натыкаемся на еще одну игру под но- 
званием «Лимпопо». Это тоже компьютер- 
ный ремикс телевизионной программы. Тут 
уже с правилами все ясно — показывают те- 
бе картинку, закрытую квадратиками, а ты, 
убирая их, постепенно начинаешь понимоть, 
что же это спрятано. Как только название 
секретного объекта всплывает в мозгу, ты 
сразу же вписываешь его в поле ввода. Ес- 
ли угадал, то слышоться рукоплескания, ес- 
ли нет — не расстраиваешься и пробуешь 
еще разочек. Все бы хорошо, но картинок 
не так уж и много (опять эта магическая ци- 
фра 200 ©), да еще и не все варианты от- 
ветов предусмотрел автор. Например, я тщет- 
но пытался назвать бобину с лентой «боби- 
ной» и все время попадал впросак. Когда же 
я выискал, как называет этот предмет автор, 
то оказалось, что это может быть только «лен- 
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та» или 
«пленка». К тому же ес- 
ли к верному слову дописать про- 
извольное количество букв, то оно 
все равно будет угадано верно. А в целом 
программа увлекательная, занимательная 
и интересная, хоть и не без вышеописанных 
изъянов ©. 

Ро!аг РЮ! 1.00, 181 КБ 

Коте: №Нр:/ мии Рогтипесйу.сот/5Ку- 
5сгарег/рёхе/1000/ 

Фомипюаса: ВМр://млими.ботитесНу.сот/ 
5Кузсгарег/р;хе!/1000/Чомтос@/ро- 
агрН.7р 

А теперь я расскажу об одной очень по- 
лезной программе — она рисует цилиндр 
(вид снизу} и раз- ить и 
мещает на этом 
виде линии по 
заданной тобой 
формуле. Про- 
ще говоря, она 
переводит твои 
данные в цилин- 
дрические коор- 
динаты и отоб- 
ражает их на 
графике. 

Зузто СПапдег 1.2, 190 КЬ 

домипюаа: ИНр:/ /ммим. деппа4у.пем- 
той.ги/понту/5К.27р 

Напоследок о небольшой утилитке, изме- 
няющей информацию о производителе тво- 
его компьютера (Панель Управления -> Си- 
стема] на любую, какую ты только ни поже- 
лаешь. К сожалению, автор не догадался, 
как поменять картинку, но надеюсь — к сле- 
дующей версии он исправится. 

Вот и закончен сороковой обзор ВАКи, 
пора к столу ©. 

До следующей скачки! 
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«Зачем нужны русские 
поисковики, когда есть «модный» У 
Кос, Ана\М5ю и прочие®» — скептиче- 
ски спросите Вы. А я Вас попытаюсь 
разуверить. Во-первых, далеко не все обита- 
тели Всемирной Паутины «на ты» с англий- 
ским. Во-вторых, периодически требуется 
найти материалы на «бескрайних просторах 
нашей родины и ближайших соседей», а из 
известных западных порталов русский «по- 
нимает» одна Аа Мю ©. В этой статье речь 
пойдет как о российской части Интернета — 
в большей мере, так и об украинском. Но 
прежде пару слов об особенностях функци- 
онирования поисковых систем. 


Искать надо уметь! 


(Следует помнить, что поиском занимают- 
ся не какие-нибудь таинственные монстры, а 
все те же компьютеры. Да, мощные, да, бы- 
стрые, но все же машины. Какую же работу 
они выполняют В поисковой системе обяза- 
тельно есть так называемые роботы, получа- 
ющие страницы из Интернета и анализиру- 
ющие их. В результате найденные страницы 
заносятся в базу данных (индексируются). Чем 
больше индекс, тем выше вероятность того, 
что Вы найдете нужную информацию. 

Обычно роботы «трудятся» беспрерывно, 
и тем не менее, база ссылок обновляется 
не всегда быстро — слишком большой объ- 
ем данных хранит поисковая машина. По- 
этому информация о новых или измененных 
ресурсах появляется с некоторой задерж- 
кой — на наших сайтах это могут быть не- 
дели. К тому же, целиком индекс обновляют 
далеко не всегда, тогда в результатах поис- 
ка всплывают уже несуществующие или не- 
провильные УК!. 

Более «умные» поисковики поступают хи- 
трее: они не «пересматривают» тупо опре- 
деленный сектор Интернета, а учитывают 
дату последней модификации страницы — 
если она давно не изменялась, стоит ли вновь 
кней обращаться?! Индекс станет более со- 
вершенным, когда цикл пересмотра ссылок 
будет динамичнее. 

Часто проблемы возникают с сайтами но- 
востей, Интернет-газет, электронных бирж и 
пр., информация на которых изменяется слиш- 
ком быстро. Поэтому традиционными сред- 
ствами поиск тут вести не получится. 

Не забывайте, что функционирование 
роботов в нашей части Интернета затруд- 
нено еще и разнобоем в кодировках, анар- 
хией задания УВЕ, никудышным состояни- 
ем каналов и глючностью серверов. То 
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есть, в принципе, 

поисковая система может ной- 
ти далеко не все существующие странич- 
ки, даже если для этого Вы приложите ти- 
танические усилия. Но, «надежды юношей 
пингуют» ©. 


ВатЫег 


Пожалуй, это самый известный портал в 
нашей части Интернета, и принадлежит он 
компании Зтаск Ма. Лля тех, кто не знает, 
она же — основатель популярнейшего сай- 
та обзоров «железа» {ХВТ Нагамаге 
{бнр:/ /55Бт.касК.пей и информационно- 
развлекательного портала Чертовы Ку- 
лички (ВНр://койсЬЮ.готЫег.го). 

Примечателен КатЫег еще и тем, что яв- 
ляется стандартным средством поиска в... 
русской версии Мго5оЙ' Имегпе! Ех- 
р!огег 4.0! В отличие от ближайших конку- 
рентов, он может найти информацию не 
только в России, но и по всем странам Со- 
дружества. Кстати, содержит он миллионы 
документов с более 40000 узлов. 

Привлекает поисковик еще и системой 
ВатЫег’$ Тор 100 — рейтингом посеща- 


емости страниц, который подсчитывается как 
в целом по всем разделом, так и по 57 те- 
матическим рубрикам, поэтому многие ис- 
пользуют его в качестве каталога. Если те- 
перь учесть количество сайтов, задейство- 
ванных в проекте, результаты получатся впол- 
не объективные. Количество запросов, об- 
рабатываемых КатЫег в день, иногда пере- 
валивает за 5 миллионов! 

И напоследок о внешнем виде: Вы, ноа- 
верняка, уже заметили, что ВатЫег поме- 
нял свое лицо, в смысле, дизайн. Трудно 
сказать, в лучшую пи сторону, порой за го- 
рами информации окно для ввода ключе- 
вых слов просто теряется ®. Прогноз по- 
годы по Москве и Санкт-Петербургу, а так- 
же динамика изменения курса наличных и 
безналичных рублей по отношению к дол- 
лару тоже выглядит не лучшим образом, за- 
то приятно удивляет подборка новостей — 
все просто и со вкусом. Адрес ЬНр:// 
мимим.гатЫег.го. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Хоть этот портал появился не так 
давно, он быстро завоевал популярность — 
и сегодня имеет едва ли не самую богатую 
коллекцию ресурсов. Поиск реализован на 
первоклассном уровне, к тому же, гибко 
сформулировав запрос (пля чего на сайте 


есть специальный механизм}, эффективность 
можно повысить. Например, иногда полез- 
но указывать расстояние между словами в 
словосочетаниях или предложениях. Как ни 
странно, но очень помогает! 

Кроме количества найденных документов 
(рядом значок «страничка»], Апорт также 
перечисляет узлы («домики»), на которых они 
находятся. Заметьте, поисковая машина не 
урезает адрес сайта, что не редкость, де- 
лая из ИНр://млмм.пате.сот/Чнесюгу/-ту- 
раде — ум\.пате.сот. Нужные данные 
поисковик ищет в базе каталога @Вц$ или 
в собственной регистрационной базе (и хо- 
рошо делает, ведь далеко не все сайты ас- 
социируются с отдельным сервером}. А учи- 
тывая тот факт, что эти базы данных созда- 
ются живыми людьми, а не машинсми, точ- 
ность поиска возрастает во много роз. Кро- 
ме того, появляется дополнительная инфор- 
мация общего характера, например описа- 
ние сайта и категории, к которой он отно- 
сится. И только в случае, если ресурс в си- 
стеме не зарегистрирован, идут в ход алго- 
ритмы автоматического определения домен- 
ного имени сервера, содержащего документ. 
Адрес узла № р://млмими.арой.го. 


Яндекс 


От Яндекса, к сожалению, лично у меня, 
осталось неприятное впечатление — поиск 
в этой системе оставляет желать лучшего. 
На довольно конкретный запрос сервер пред- 
лагает все что угодно, но только не то, о 
чем его спрашивали. Конечно, такой болез- 
нью страдают многие поисковики, но тут все 
слишком запущено. Кстати, несмотря на то, 
что охвачена лишь русская часть Интерне- 
та, портал неплохо «понимает» английский, 
похоже, даже лучше русского ©. 

Немного облегчает поиск такая же, как в 
Апорт, возможность указания расстояния меж- 
ду словами — здесь эта функция работает до- 
же в масштабах целого абзаца, к тому же Вы 
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указывать и порядок 
следования слов, однако подобные 
«навороты» больше нужны англоязычным по- 
исковикам, в силу особенностей этого языка. 
Не проблема настроить по своему вкусу 
ранжирование результатов поиска — задай- 
те для каждого слова словосочетания его 
значимость. Такой ход позволит «интеллек- 
туализировать» порядок следования найден- 


ных документов. Как показывает практика, 
лучше всего Яндекс справляется с поиском 
компаний и организаций, представленных 
тем или иным образом в Интернете. 

К преимуществам сервера относится очень 
удобный и наглядный вывод результатов, где 
есть все: название документа, размер фой- 
ла, УВЕ дата последнего обновления, сте- 
пень соответствия запросу (хотя она мало о 
чем говорит) и кодировка. 

Из интересных особенностей — функция 
просмотра 20 последних запросов других поль- 
зовотелей! Не забыли разработчики сайта и 
о детях, для них создан «Семейный» Яндекс. 
Тут Вы не найдете ни мата, ни порнографии. 
Адрес портала ИИр://мгигм.уапфех.ги. 


Епрст! 


Да нет, мы не ругаемся, просто немного 
захотелось отдохнуть. Что ж, посмотрим... 

Прежде всего, режет глаза слишком уж «ко- 
рявый» и чрезмерно простой интерфейс, хотя 
разработчики и утверждают, что он дружест- 
венный. На этом, если так можно выразиться, 
портале Вы найдете только несколько темоти- 
ческих разделов, бесплатную электронную поч- 
ту типа юдт@ергаги, приглашение для поиска 
и... крупосуточные финансовые новости — и все. 

Замечателен он тем, что в ответ на вопрос 
практически не выдает левой информации. 
Действительно, если он включен в индекс дан- 
ного поисковика, Вы получите неплохую под- 
борку ссылок с очень низкой «зашумленнос- 
тью». Только вот чаще всего сайт вообще ни- 
чего на находит — зеленый еще, наверное © 
(именно такие тона на нем и преобладают). 
Интересно? Заходите на ВИр://мимим.ергТ.ги. 


<МЕТА> 


Нагулялись мы по заграницам, пора вер- 
нуться в родные пенаты и поговорить об ук- 
раинских продуктах. Начнем с первого в Ин- 
тернете поисковика с возможностями поиска 
с учетом грамматики украинского языка. Ин- 
декс сервера составляет сотни тысяч страниц, 
при этом можно последовательно уточнять зо- 
ны поиска (Киев, Харьков, вся Украина и т. п.). 

Подобно КатЫег, тут представлены не- 
сколько еженедельно и ежемесячно обнов- 
ляемых рейтингов. Основная цель — изуче- 
ние ситуации на информационном рынке Ук- 
раины, например, исследование наиболее 
популярных слов, тем, серверов и пр. Каче- 
ственный прогноз погоды, составленный по 
26 городам Украины и обновляемый 2 раза 
в сутки, — несомненно, очень полезная вещь. 

Превосходное начинание — ежедневно 
обновляемые Компьютерные новости неза- 
висимого издательства ИнфойАрт и ежеме- 
сячное обозрение Интернет-маркетинга. Су- 
ществует даже специальная возможность по- 
иска по финансовым серверам Украины, вы 
получите свежую информацию о курсах ва- 
лют по отношению к родной гривне и о си- 
туации на рынке. 

Сайт содержит раздел ЕвроПоиск, где но- 
ходятся ссылки на ведущие поисковые сис- 
темы европейских строн, а в Справке Вы 
найдете всевозможные справочники, базы 
данных по Украине и другую полезную ин- 


формацию. В общем, добро пожаловоть на 
ЬНр:/ /миилм тлета.ККагК!у. пет. 


Украинский портал 


Ресурс вполне оправдывает свое громкое 
название; по словам разработчиков, он за- 
думан как «стартовая страница украинско- 
го пользователя». По-видимому, пока рано 
говорить о серьезных возможностях поиска 
(ведь проекту всего месяц!, зато он предель- 
но прост и интуитивно понятен даже нович- 
ку. Бросается в глаза обилие материалов, 
посвященных Интернету и его сервисам. Ин- 
тересен раздел, описывающий в краткой ре- 
феративной форме привлекательные, по мне- 
нию авторов, узлы украинской части Сети. 
Ну а самая стильная рубрика на сервере, 
конечно же, — Девушка дня Украины... сеже- 
дневным обновлением © — в общем, все ско- 
рее на №Мр:/ Ами. иарома!. сот! 


АррКа Соилтег 


Этот персонаж несколько не вписывается 
в заявленную тему обзора: прежде всего, это 
каталог и, как следует из самого названия, 
счетчик, то бишь рейтинговая система. Сего- 
дня жизнь практически любого сетевого ре- 
сурса в Украине начинается с регистрации 
на Арра Соитщег, да и многие российские 


\У!еБ-мастера не забывают о нем! \(“` 
Радует, что создатели узла не ос- 
танавливаются на достигнутом 
и заявляют, что ГОТОВЫ К ЛЮ- 
бой конкурентной борьбе и 
даже уверены в победе. 
Зарегистрированные пользовате- 
ли могут получить на Соитщеге ин- 
формацию о количестве заходов на 
их ресурс с момента регистрации, за 
сутки, о браузерах пользователей. Также до- 


ступны графики посещения за сутки, неделю 
и месяц. Хочется отметить и высокохудожест- 
венный дизайн сайта. 

Когда верстался номер, нам стало изве- 
стно, что система Арба Соитег претерпе- 
ла серьезные изменения, естественно, в луч- . 
шую сторону: переделан поисковый движок, 
существенно расширены функции статисти- 
ки, появилось окошко горячих новостей. За- 


ходите — полюбуйтесь ИНр://мииим.а- 
соут!тег.Кеу.ча. 
Тор Ртд 


В заключение еще об одной рейтинговой 
системе, по своим возможностям и извест- 
ности не уступающей только что упомянутой, 
а в чем-то даже превосходящей ее. Напри- 
мер, разработчики уделили достойное вни- 
мание ХХХ-ресурсом. Кстати, статистическая 
информация сайта достаточно подробна. 

При мощном рейтинговом механизме 
здесь хорошо работает система как просто- 
го, так и расширенного поиска, существует 
тематический каталог. Адрес ИЯр://ммим. 
торрта.сот.ча. 

Но и на этом тему поиска в Сети мы не 
заканчиваем — самое интересное, конечно, 
впереди ©. 

До скорых встреч на бескрайних 
просторах Инетс! 


тел. 241-84-00 
241-84-01 
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Но они есть. 

Чем отличается первая катего- 
рия изданий от второй? Только ли часто- 
той выхода и оперативностью отражения 
информации? Если человек покупает изда- 
ние каждую неделю, он вскоре восприни- 
мает его как собрание, тусовку знакомых 
и друзей. Сюда можно регулярно заходить, 
узнавать новости, знакомиться с кем-то и 
с чем-то интересным, можно поболтать, по- 
смеяться, помечтать... Получается, если уж 
делать еженедельник, то выкладываться сто- 
ит ради такой сверхзадачи: с каждым вы- 
пуском, с каждым новым номером созда- 
вать клуб постоянных посетителей, едино- 
мышленников. 

А когда уж еженедельник собирается де- 
лать свой сайт, то вот тут и надо, как пред- 
ставляется, напрячься, все продумать и сде- 
лать такой уютный дом, чтобы туда прихо- 
дили даже те, КТО УЖЕ КУПИЛ БУМАЖ- 
НЫЙ ВЫПУСК! 

Это значит, что надо использовать уни- 
кальные возможности Интернета, а также 
подключить свою фантазию, чтобы приду- 
мать различные интересные места, уголки, 
способы их представления и механизмы об- 
ратной связи... Нужно навыдумывать разные 
кнопочки, ссылки и, кроме того, надо ведь 
наполнить их интересным материалом. 

Возможно ли такое в принципе? Давай- 
те разберемся на примерах. Обзор прове- 
ден в начале мая. И как было там на день 
просмотра, так и опишем. 


Сотругег\УИона-Киев 


ЬИр://млилм см. сот Чат. сот 
О себе он говорит — «старейший ком- 


пьютерный еженедельник в Украине» (выхо- 
дит с 1994 года}. Представляется, что при 
ТАКОМ опыте работы можно уже даже не 
выходя из комнаты с точностью до дня пред- 
сказать выход нового процессора или мет- 
кость очередного броска тортом в народ- 
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ного любимца Билла Г. 

Имеет весьма лаконичный сайт, 
без наворотов. Информации намного мень- 
ше, чем в бумажной версии (и нет возмож- 
ности узнать полное ее содержание]. Теку- 
щие новости, заметки о различных событи- 
ях в компьютерном мире. Также всегда есть 
пять-шесть более глубоких статей, «автор- 
ских», так сказать. 

Из уникальной возможности, даваемой Ин- 
тернетом, а именно интерактивности, иногда 
бывает только опрос. Однажды я застал то- 
кой: «Стоит ли вводить в еженедельник раздел 
“Компьютерные игры». 2000 год — пора раз- 
думий. Как мне представляется — такое и спра- 
шивать не нодо, это верный способ привлечь 
новую, юную категорию читателей. 

В заголовке сайта присутствует линейка ги- 
перссылок по подразделам издания. Вот и по- 
смотрим, что из арсенала Интернета постав- 
лено на службу привлечения посетителей. 

Архив. Отличное место, где приятно пах- 
нет старыми книгами, где всегда море ин- 
формации, где уютно и интересно. Что та- 
кое?.. Пусто. 

Лаборатория. Сейчас познакомимся с 
обзором свеженького железа. Нет, друзья, 
скатываем губу, тут мы ознакомимся с са- 
мой тестирующей лабораторий, ее возмож- 
ностями. Впрочем, нас же на входе так и 
предупреждали — это «лаборатория», @ мы... 

Контакты? Есть контакты. Состав редак- 
ции с электронными почтовыми адресами и 
указанием направления деятельности. Есть 
доже «оборзеватель» (впрочем, не будем из- 
быточно критичны — в издании, что вы дер- 
жите в руках, я менее двух опечаток на но- 
мер не встречал). 

Раздел «нар.ком». Пустой. То ли мес- 
то для народных комиссаров, то ли народ- 
ная комната, то ли «наряди компьютер» (ну, 
там к Новому Году нарядить этого давно пол- 
ноправного члена семьи Дедом Морозом, и 
пусть включается в общее веселье). 

Рассылка. Гуг можно подписаться на 
анонсы свежих номеров (вот отличная на- 
ходка редакции — целевая реклама} и на 
списки вакансий в области П-технологий. 

Сами вакансии. Для тех, кому надо ис- 
кать работу, — это весьма полезная стра- 
ничка. Сюда народ потянется. А значит, и 
сайт заодно осмотрит. Это кнопочка логич- 
ная и полезная. Вакансий только мало. 

События. Календарь выставок на целый 
год. Раз написал и больше можно не бес- 
покоиться. 

График выхода — вотэто круто! Попро- 
буйте выдержать график выпусков номеров 
при всех отвлекающих обстоятельствах — пра- 


здниках, отпус- 

ках и различных торжествен- 

ных событиях. А тут — дал слово, держи! Се- 
рьезное обязательство перед читателями. 

И вот какой редакционный жест произ- 
водит впечатление — на сайте поставлен 
счетчик посещений. Общий и ежедневный. 
Смотрите сами, сколько к нам ходит, попу- 
лярны ли мы? И действительно — есть у се- 
тевого еженедельника своя аудитория. 


«Компьютерное обозрение» 


Вир: //мим.нсЮем.иа/Ко/ 

Одно из детищ издательства Т©. Статьи 
весьма серьезные и глубокие. Традиционно 
сильная тестовая лаборатория. 

Сетевая версия еженедельника кажется 
весьма зависимой от родителя. Шаг в сто- 
рону и вас отправляют на сайт Т@-Опйпе. 
Но там уж все к вашим услугам: и поиск 
статей, и поиск товаров, и реклама, и ин- 
формация об издательстве. Даже родная 
рубрика «Компьютерного Обозрения» 


«МеБ-навигатор: обзор интересных 


> — 
\М!еБ-сайтов» находится там же. А в раз- 


деле, между прочим, накопилось уже 447 ссы- 
лок, добытых упорными трудами Интернет- 
серферов. Есть и свой механизм поиска. 

Сетевая версия полностью отражает жур- 
нал. Причем свежий номер сразу выклоды- 
вается на сай"! Это уважительно по отно- 
шению к читателю и говорит о некоторой 
«душевной широте» издателя. 

Есть архив со второй половины 1999 го- 
да. И все номера 2000-го. Из интернетов- 
ских возможностей сразу заметна такая удоб- 
ная мелочь — если иллюстрация в статье ве- 
лика по размерам (скриншот, например}, то 
она подверстана отдельной страничкой, гру- 
зи и изучай, глаза не напрягая. 

Что еще нравится, так это то, что под 
каждой статьей есть заготовка для отправ- 
ки письма — можно сразу, по свежей памя- 
ти, поделиться впечатлениями, задать вопро- 
сы. Тут же и несколько линков статей на сход- 
ную тематику. Удобно. 

Форумы. Раздел позволяет познакомить- 
ся с отзывами читателей на статью. По не- 
му можно отследить и актуальность темы, и 
активность читателей. Пишут, благодарят. В 
среднем по 1-3 отзыва на статью. 

Больше и сказать нечего. Добротно и 
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красиво выполненный сайт, 

но без фантазии. Впрочем, на этот счет 
у издателя может быть свое законное иное 
мнение. 


«Мой компьютер» 


Внр://милм.тусотр.сот.иа 
Еженедельник, единственный в стране, рас- 
считанный на свою специфическую, свобо- 
долюбивую, временами диковатую, аудито- 
рию — владельцев домашних компьютеров. 


МОИ №68 пииаль ^ 
КОМПЬЮТЕР. дишкг ты 


Второй год он удерживает оригинальный 
стиль, не скатываясь в избыточную серьез- 
ность и заумность (что в случае компьютер- 
ного издания происходит легко и быстро). Вот 
и его очередь настала. Обозреваем. 

По сравнению с другими, этот сайт име- 
ет больше разнообразных дополнений к бу- 
мажной версии. 

Вот, к примеру, «Архив». Он заполняет- 
ся с момента возникновения сайта. Причем 
хитрый он какой-то. В момент исследования 
«свежим» был объявлен 12 номер. А там уже 
лежал 13-14-й. А может так и надо? Приятно 
заходить в места, где тебя ждут сюрпризы. 

Содержание номера на сайте пересор- 
тировано по рубриком. Удобно это или нет — 
решайте сами. Впрочем, мы зашли сюда, уже 
купив и прочитав бумажный номер. Поищем, 
что тут еще есть интересненького. Допустим, 
нас привлекла кокая-то статья, как найти по- 
добные ей в «Архиве»ё Подать сюда мощ- 
ный поисковый механизм! А впрочем, не на- 
до. Кликните по заголовку рубрики, и вот 
он — вход в тематический архив. Здорово 
придумано! Но неочевидно при пользовании. 
Или, как пишут дяди из Майкрософта о про- 
дуктах конкурентов, «не интуитивно». 

Не хватает на сайте рисунков. Статьи с 
иллюстрациями редакционного художника, 
со своим оригинальным стилем, — уже не- 
отъемлемая часть издания. Скриншотов из 
других статей тоже нет, а хотелось бы. А как 
читать игровую статью, не видя персонажей? 

Как на всяком уважающем себя сайте, кое- 
что не работает. Захотел посмотреть при- 
сланную на конкурс «Тем рабочего стола» од- 
‚ну из работ, а там «вигвам». Затем в оглав- 
лении заявлена «Карта сайта». Для сетево- 
го издания весьма актуальная кнопочка. Прав- 
да, пока эта карта выглядит как та, с которой 
Колумб отправлялся в свое историческое пу- 
тешествие, но это, верится, дело временное. 

Есть на сайте «Анкета». Соответствен- 
но, должны быть и любители ее заполнять. 
Если она важна для редакции, то для окти- 
визации этого механизма обратной связи, 
мне кажется, можно больше стимулировоть 
посетителей. Ответил на анкету — заходи в 
раздел приколов, не ответил — не пускоть 
на сайт вообще ©. 


Анонсирован полезный раздел, 
который теоретически должен пользовать- 
ся успехом — «Скорая помощь». Прав- 
да, кажется, пока все посетители отличают- 
ся отличным компьютерным здоровьем. Но, 
судя по тому, что редакция этот раздел не 
рекламирует, то справедливо опасается, что 
если туда поманутся все, у кого проблемы, 
сервер рухнет. Но если, к примеру, указать, 
что раздел предназначен для помощи тем, 
кто установил программу или поставил «же- 
лезо», описанные в статьях еженедельника, 
то, может, сервер и зашатается, но устоит. 

Раздел «Конкурс» — раз есть на сайте 
закладка, значит, дело не мимолетное. Но 
пока самым везучим оказался декабрьский 
победитель: он может любоваться своей фо- 
милией уже полгодо- 

К 12-му номеру был прикреплен весьма 
полезный раздел: набор программ к статье 
о фидошниках. Любая статья — это лишь гла- 
зок, через который смотришь в мир, а вот 
такой набор — это уже дверца. Если тема 
большая, то чтобы ее раскрыть, без таких 
приложений обойтись сложно. Вообще, поч- 
ти каждая компьютерная статья только вы- 
играет от подобного «прицепа». 

(Сама статья на сайте появится еще через 
пару недель, но раз она вышла на бумаге, 
то программы уже выложены. И что еще за- 
ботливо — набор дополнительных текстов по 
тематике. Неудобно только, что такие софт- 
архивы пришиваются к конкретному номеру, 
в 13-14-ом его уже нет. А статьи могут изу- 
чаться долго, и потом, когда клиент «дозре- 
ет», как ему тогда найти приложение? 

А вот раздел, куда я отправляюсь преж- 
де всего. Держите направление на «Осо- 
бый взгляд», долее в «Гостевую ком- 
нату». Обнаружите письма читателей. Для 
вас — это великолепная возможность по- 
смотреть на себя со стороны. Для редак- 
ции — письма, пришедшие в электронном 
виде и выложенные на сайт, признак сме- 
лости. Письма ведь бывают разные. Сте- 
пень темперамента корреспондентов, как 
и степень их воспитанности варьируются 
весьма широко. И если это позволяется ви- 
деть всем (а на отдельные послания про- 
честь и ответ редакции}, значит, редакция 
готова к дискуссии. 

Непременный раздел — «Состав редак- 
ции». Именно он может стать еще одним 
«фирменным» местом сайта. Если его про- 
вильно оформить. Работники редакции (ча- 
сто они же и авторы многих статей) — лю- 
ди, с которыми вы общаетесь регулярно. Вот 
на страничке редакции и надо дать фото- 
графии этих самых почтенных особей, мож- 
но выбрать любые — или с различной сте- 
пенью творческой озаренности на лице или 
даже в шестимесячном возрасте (из семей- 
ного архива}, тут они будут уместны. И при 
этом дать краткую характеристику самим се- 
бе или друг другу... Надо же когда-то зна- 
комиться. Если пишешь письмо в редакцию 
в духе «у меня к вам две претензии — очень 
плохой журнал и редко выходит притом...», 
то чтобы представить, какие у них станут ли- 
ца, когда прочитают ЭТО} 

Еженедельник живет в сети своей жиз- 
нью. Это не слова: счетчик подтверждает. 
А теперь внимание! Для дочитавших обзор 
до этого места приз: №Ир://миим. ту- 
сотр.одеза.пе!. У еженедельника, кото- 


рый вы сейчас читаете, обна- 
ружился южный родственник. 
Официальный сайт одес- 
ского приложения к га- 
зете «Мой компьютер». На 
бумаге это — «информаци- 
онно-рекламное приложение». В 
электронном виде? Сейчас посмо- 
трим... Учтем, что пока «Сайт но- 
ходится в процессе тестирования». 
Знакомый логотип, с добавлением одно- 
го слова. «Мой одесский компьютер». 
Вслушайтесь, как звучит" Даже компьюте- 
ры у них особые... И пока там, в Киеве, еще 
о чем-то раздумывают, тут уже «забиты» еще 
два логотипа — «Мой одесский провайдер» 
и «Мой одесский пейджер». Пока эти раз- 
делы пусты, но территория уже окружена 
флажками. Здоровая одесская предприим- 
чивость. Киевляне же пока отстают, а вот 
захотят расширить тематику, будет поздно. 
Может, пора «Моему компьютеру» подумать 
и анонсировать парочку изданий в духе «Мой 
принтер игровой» и «Моя мобила» ©? 


Но, впрочем, наша работа — оценить при- 
влекательность сайта. Так что пошли по всем 
кнопочкам, которые нажимаются. Мопог — 
раздел для официальной информации. Тут 
размещен «Указ президента Украины о ме- 
рах по защите информационных интересов 
государства». Серьезное начало. 

В рубрике Наг@ четыре оригинальных ста- 
тьи, среди них «Как настроить доступ в Ин- 
тернет». Вот для нее и других подробных, ес- 
ли они будут появляться, я бы на каждом 
сайте заводил отдельную закладку с заго- 
ловком типа «Хранить вечнор. Потому что 
тут доступно, понятно и подробно освещает- 
ся тема, нод которой в свое время более или 
менее страдал каждый юзер — как практи- 
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Рб. Процессора с таким назва- 
нием не было, нет и не будет. Потому 
что Рб — это совокупность технопогиче- 
ских решений (архитектура], уже много 
лет характеризующих процессоры кор- 
порации йе!. Первенцем технологии 
был, если кто помнит, такой себе Реп- 
Нот Рго — процессор, положивший начало 
долгому пути эволюции архитектуры Рб. Сле- 
дом за ним появился Репнит ММХ, чьи слав- 
ные традиции продолжили Сегоп со вторым 
и третьим Репноп’ами (см. табл.). Чтобы не 
утомлять читателя длинными и ненужными ис- 
торическими изысканиями, сосредоточим вни- 
мание на состоянии данной архитектуры в на- 
стоящее время. Ибо за последние пару лет 
усовершенствования Рб происходили столь 
интенсивно, что, зная 11|, я не берусь заго- 
дывать, чем это все может закончиться ©. 
Основные особенности современной ар- 
хитектуры Рб следующие: 
О Технология динамического исполнения 
команд 
@ Технология ме® ММХ" 
О Архитектура двойной независимой 
шины (риа! тдерепдеп! Виз} 
О Неблокируемая кэш-память 1 уровня 
@ Неблокируемая кэш-память 2 уровня 
О Кэш-память 2 уровня типа 
Абуапсе4 Тгап$ег Сасве 
О Технология Адмапсе4 ЗуЯет Вийегтта 
О Потоковые ЗУМО-расширения. 
Давайте остановимся на каждой из этих 
особенностей более подробно. 


Модемы 


чаамьнинию чо < 


Компьютеры МШИЛТМЕРТА 


от. 109 грн 


(монитор 15" } от 2200 гьн 
2. ^^ = . < 


псозой. пе. ца 

е. тай: Чет! @154с./Кеу.иа 

\е!.: (044) 246.43.89, 228.47.63 
ул. Б.Хмельницкого 26-В 
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Технология динами- 
ческого исполнения команд 

Чтобы ускорить вычисления, производи- 
мые процессором, используется технология 
предсказания множественных ветвлений, ко- 
торая позволяет прогнозировать возможные 
пути исполнения программы, тем самым ус- 
коряя поступление данных на процессор. 
Любое сколь-нибудь серьезное приложение 
имеет множество веток, каждая из которых 
загружается в зависимости от некоторых Ус- 
ловий (например, если х*0, то произвести 
операцию деления, иначе выдать сообще- 


Процессор 


МБ/с 


Скорость обмена данными 


Частота процессора 8 байт 
(4800МБ/с для 60 МГц) 


процессор-кэш Г.2 


Системная шина (66/1600/133МГц) 


ющих доступ к недавно 
использованным данным и командам. 
На практике это означает, что если процес- 
сору нужно повторно загрузить определен- 
ные данные или повторно произвести нод ни- 
ми какие-то операции, то вместо того, чтобы 
обращаться к медлительной внешней памяти, 
он запружает необходимую информацию пря- 
мо из кэша. Общая производительность сис- 
темы при этом существенно увеличивается (по- 
пробуйте отключить в ВЮ5’е кэинепамять 1-го 
уровня и почувствуйте разницу ®). 

Неблокируемая кэш-память второго 
уровня 

В некоторых моделях процессоров Рб ис- 
пользуется общая для данных и команд кэш- 
память 2 уровня емкостью 128 — 512 Кб (у 


Кэп память 2-го 


уровня 


533/800/1024 Скорост! ъ обмена данными процессор - системная шина 


Рисунок 1. Архитектура ОТВ 


ние об ошибке). Процессор анализирует по- 
ток данных и обеспечивает оптимизацию по- 
следовательности выполнения команд путем. 
их реорганизации. Чтобы повысить общую 
производительность, используется алгоритм 
спекулятивного исполнения команд, который 
реализует упреждающее выполнение опе- 
раций в оптимальном порядке, тем самым 
обеспечивая постоянную загрузку блоков су- 
перскалярных вычислений процессора. Го- 
воря проще, процессор забегает вперед, 
заранее готовясь к исполнению команд, но- 
ходящихся в той или иной ветке. Очевидно, 
что в случае правильного выбора ветки об- 
щая скорость обработки команд процессо- 
ром должна увеличиться. 

Архитектура двойной независимой 
шины (0218) 

Высокопроизводительная архитектура 
двойной независимой шины (01В} предусмо- 
тривает подключение кэш-памяти 2 уровня 
к отдельной высокоскоростной шине. Таким 
образом системная шина частично освобож- 
дается от обмена с кэш-памятью, что зна- 
чительно повышает общую пропускную спо- 
собность, производительность и масштаби- 
руемость системы (см. рисунок). Подобное 
решение также позволяет избежать простоя 
процессора в периоды ожидания поступле- 
ния данных с системной шины. 

Неблокируемая кэш-память перво- 
го уровня 

Современные процессоры архитектуры Рб 
имеют два отдельных блока кэш-памяти 1 уров- 
ня емкостью по 16 Кбайт — один для команд, 
и один для данных (всего 32 Кбайт) — ускоря- 


Реппит ММХ 12-кэш располагался отдель- 
но на материнской плате, у Сеегоп, Реп- 
Нот Ни Репнит Ш — внутри картриджа или 
прямо на кристалле процессора]. Такая кэш- 
память повышает производительность сис- 
темы за счет снижения времени доступа к 
памяти и ускорения доступа к недавно ис- 
пользованным данным и командам, а также 
за счет применения отдельной 64-разряд- 
ной шины данных кэш-памяти благодаря ОВ. 

Кэш-память второго уровня типа 
АфуапсеЯ Тгап<{ег Саспе 

Такая кэш-память имеется только в самых 
новых моделях процессоров. Это усовершен- 
ствование позволяет увеличить пропускную 
способность интерфейса между кэш-памятью 
2 уровня и ядром, делая производительность 
кэш-памяти строго пропорциональной час- 
тоте ядра процессора. Характеристики Ад- 
уапсе@ Тгапег Сасйе: встроенная в крис- 
талл процессора неблокируемая кэш-память 
2 уровня, работающая на тактовой частоте 
ядра; 8-канальный ассоциативный кэш; 256- 
разрядная шина данных кэш-памяти 2 уров- 
ня; уменьшенное время задержки при обро- 
щении по сравнению с кэш-памятью на от- 
дельном кристалле. 

Технология Адуапсей Зу5тет ВиНейта 

Тоже характерна для последних моделей 
процессоров. Технология Адуапсе@ Зузет 
ВиНейпд предусматривает оптимизацию раз- 
меров буферов системной шины и входов 
очереди шины, что позволяет эффективнее 
использовать пропускную способность 100 
ММ и 133 МГц системных шин. Предусмат- 
ривает: 4 буфера с обратной записью; 6 бу- 
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феров заполне- 
ния; 8 входов очереди шины. 
Технология ше ® ММХ"" 

Технология ММХ, разработанная корпо- 
рацией |, представляет собой набор ос- 
новных команд для целочисленных операций, 
легко применимых к широкому спектру муль- 
тимедийных и коммуникационных приложе- 
ний. Основная идея ММХ состоит в том, что 
с помощью одной команды можно обрабо- 
тать сразу большой пакет данных. Представь- 
те себе, например, что в программе нужно 
выполнить однотипное преобразование боль- 
шого массива. Вот тут-то и придет на по- 
мощь ММХ — подобная операция произво- 
дится едва ли не одной командой. 

К сожалению, команды ММХ не получи- 
ли широкого распространения, так как блок 
вычислений ММХ во всех процессорах вплоть 
до Репнот И был совмещен с блоком вы- 
числений ЕРЦ. Причем совмещение получи- 
лось не совсем удачным — чередование 
ММХ/ЕРИ команд и данных приводило к 
длительному простою процессорного бло- 
ка вычислений ЕРО, что резко снижало об- 
щую производительность. Этот недостаток 
устранен в процессорах Репнит Ш и моде- 
лях Сеегоп, начиная с 568 МГц: Кроме то- 
го, инструкции ММХ применимы только для 
обработки целочисленных данных, а в иг- 
рах, или, скажем, при декомпрессии видео 
и аудио используются дробные числа. 

Потоковые $Н0-расширения 

Потоковые 51МО-расширения включают 
70 новых команд, в том числе команды груп- 
повой обработки данных с плавающей точ- 
кой, дополнительные команды групповой об- 
работки целочисленных данных, а также ко- 
манды управления кэшированием. По сути, 
новые 51МО-инструкции $5Е являются следу- 
ющим шагом после ММХ — они предназно- 
чены для обработки массивов чисел с пла- 
воющей точкой (пробных). Применение ко- 
манд 55Е разработчиками программного 
обеспечения призвано ускорить обработку 
изображений, улучшить воспроизведение 


16(878) 16878} 


Эволюция архитектуры Рб 


ИИА Синие, ОЕ ФР ЕЕ мо | 


ва Реппит ММХ 
150-200 166-266 


звука, видео МРЕС? и 
т.п. В общем, предполагается, что 
$$Е должны применяться везде, где проис- 
ходит интенсивная обработка нецелочислен- 
ных данных. 

Основа работы ЭМО — восемь 128-раз- 
рядных регистров (кто там говорил о перехо- 
де кархитектуре 1А-642 ®). Они позволяют по- 
токовым 51МО-расширениям выполнять оперо- 
ции с целочисленными вычислениями, прово- 
дить вычисления с плавающей запятой и испол- 
нять команды технологии ММХ одновременно. 

Другие характеристики процессо- 
ров архитектуры Рб 

Современные процессоры содержат кон- 
вейерный блок вычислений с плавающей точ- 
кой (ЕРИ], поддерживающий 32-разрядный и 
64-разрядный форматы, предусмотренные стон- 
дартом {ЕЁ 754, а токже 80-разрядный фор- 
мат. Защищенные по четности сигналы адре- 


са и данных системной шины вкупе с механиз- 
мом повтора обеспечивают повышение цело- 
стности данных и дополнительную надежность. 

Встроенный блок самотестирования (В/57} 
обеспечивает проверку микрокода и больших 
логических массивов с фиксацией ошибок, а 
также тестирование кэш-памяти команд, кэш- 
памяти данных, буферов ветвлений (Т1В} и ПЗУ. 
Стандартный порт тестирования /ЕЁЕЁ 1149.1 
и механизм Воипаагу 5сап позволяют прово- 
дить тестирование процессоров и цепей свя- 
зи с системой через стандартный интерфейс. 
Имеются встроенные счетчики производитель- 


450-1000 


3216/16) 


266- 600 
3216/16) 


233-450 
3216/16) 


ми 4 данные) 
ет 
всего Кбайт 
Частота кэш 1.2/частота 1 определяется 1 1/2 1/1(256);1/2 
системной шины 


Технология частично частично 
динамического 
исполнения команд 


зисимой шины (ФЕВ 

| ии ежи - 

кэнепамять 1 уровня 
О 

кэннпамять 2 уровия 

Кэпнпамять 2 уровня нет / да для 600 

емкостью 256 Кбайт типа и более МГц 
Адуавсед Тгапзег Саспе 


п ГГ = 
Зумет Вийепир и более МГц 
Е и те 
5ПМО-расшир и более МГц 


Примечание: ч-> означает, что параметр автору неизвестен. 
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ности для контроля производи- 
тельности и подсчета событий. 

Выпускаемые в настоящее 
время модели архитекту- 
ры Рб включают в себя сле- 
дующие процессоры: 

О Саегоп с тактовыми часто- 
тами 600, 566, 533, 500, 466 МГц. 
Сеаегоп имеет интегрированную на 
кристалле кэш-память 12 объемом 
128 Кб, работающую на частоте процессо- 
ра. Все процессоры Сеегоп используют си- 
стемную шину 66 МГц с возможностью од- 
новременной обработки множества запро- 
сов. Процессор Саегоп реализует частич- 
ную защиту сигналов системной шины типа 
«адрес/запрос» и «ответ» на основе про- 
верки четности, а также механизм повтора, 
гарантирующий целостность и надежность 
данных. 

С Репнит Ш. На текущий момент пред- 
| ставлены моделями `1.ОВ И/ц, 800ЕВ, 733, 
667, бООЕВ, 5ЗЗЕВ, 800, 750, 700, 650, 600Е, 


| 600, 550Е, 500Е МГц, которые рассчитаны 


| на работу со 100 МГц или 133 МГц систем- 
ной шиной. Процессоры работают с полно- 
скоростным [2 кэшем объемом 256 Кб типа 
Асбуапсед Тгопзег Сасе, либо [2 кэшем объ- 
емом 512 Кб с половинной частотой, инте- 
грированном в корпусе картриджа. Поддер- 
живают технологию Адуапсед Зу\ет ВийЙег- 
па. Это первые и\еГовские процессоры, в 
которых реализована поддержка потоковых 
УНМО-расширений (т.н. 55Е). Обладают са- 
мым богатым на сегодняшний день набором 
| достоинств архитектуры Рб. 

Примечание: символы «Е» «В» и «ЕВ» при- 
меняются для обозначения процессоров с 
одинаковой тактовой частотой, но различ- 
ными характеристиками. Символом «Е» от- 
мечается поддержка кэш типа Адуапсеа Тгапз- 
ег Саспе и технологии Адуапсе Зуфет 
ВиНепа. Символом «В» — поддержка сис- 
темной шины с частотой 133 МГц. Симво- 
лом «ЕВ» — поддержка кэш типа Ад- 
уапсед Тгап$Еег Сасбе, технологии Адб- 
уапсе Зумет ВиНейпа и системной шины с 
частотой 133 МГц. 

Все процессоры Репнит |, тактовая час- 
тота которых превышает 600 МГц, поддержи- 
вают кэш-память типа Адуапсед ТгапзЕг СасКе 
и технологию Абуапсе Зумет ВиНейпд. 

Вот такая история. 


тел. 241-84-00 
241-84-01 


Многим приходится по- 
купать материнскую плату самосто- 
ятельно. Естественно, возникают во- 

просы: что лучше, что дешевле? И ре- 
шоать эти проблемы необходимо с умом, 
ведь во многом именно материнка оп- 
ределяет характеристики вашей моа- 
шины, ее ресурсы и возможности ап- 
грейда. И чтобы не ошибиться, нужно 
хотя бы приблизительно представлять 
основные элементы того, что вы хоти- 
те приобрести. 

Начнем с главного. Если взять в ру- 
ки материнскую плату, то в глаза преж- 
де всего бросается большая микросхе- 
ма, подчас покрытая радиатором. Это... 

СНёрзе!. Что такое? Зачем оно? 
Что за ругательство! Объясняем по по- 
рядку, Сыр 5е! — буквально перево- 
дится как «набор микросхем». Они со- 
держат в себе контроллеры прерыва- 
ний, прямого доступа к памяти, тай- 
меры, систему управления памятью и 
шиной. Обычно в одну из микросхем 
набора также входят часы реального 
времени с СМО$-памятью и иногда 
клавиатурный контроллер, эти блоки 
могут присутствовать и в виде отдель- 
ных чипов. В последних разработках в 
состав микросхем наборов для ин- 
тегрированных плат включаются и контрол- 
леры внешних устройств. 


Украинский Центр 


ИНТЕРНЕТ 


Погодинно: 


ан ие: 


Запразе (3:00-9:00): 
24 у. 


15.00 у.о. за З ммсяц 
Вер: Али ис Меца 
е- лай: оНсе@исКем.иа 


Ногпте (18:00-24:00): 
15.00 у.о. на вёсяць 


тел, 220-81-70 
227-20-44 


Е 9 
Компютеры!!! 


АМП Кб-2-450 55 22МВ ЗАСВ ЗАОР 5В РМВК ТАМЮОТХ НН. 335 уе. 
|] АМР Кб-2-250 : УА МУРЗ ЗЭМВ ‚8,408. 8 АСР, $8, 044. ——....308 уе. 
АМО Кб-3-400 ; МА МУРЗ ; 64МВ 8.408 . 92 АСР 58; (4х... 41 че. 
Сеегоп-233 810. б4МВ, ВАЛОВ 5В | РВ6К ‚ РАПЧООТХ ‚ (4х ..399 уг. 
Сеегоп-466 ВЮ 63МВ АСВ 58, РА56К  БАМТООТХ › (44х...407 ух. 
Сеегов-206 ‚ МА Арофю рго ‚ 6$МВ _ 8306 : 32 АБР. 58 сх... 454 уе. 
Сеегоп- 00 180 64МВ. 8АСВ ГМК  ТАМООТХ $8: (444х420 ух. 
РН-55а ‚ ЧА Аройо ро, 64МВ . 3.908 32 АаР‚ 5В ; Се. 

РН-600 1 820. 128МР 1368 32 АСР. 5В ; Са. ь 
РИ5й РХмО 8МР 130 32 АСР $6 Си 


Фирма “Творчество” Тел. (044) 234-1204. 246-7660 


20 


Чипсет определя- 
ет функциональные возможности 
платы: типы поддерживаемых процессоров, 
возможные сочетания видов и объемов мо- 
дулей памяти, поддержку режимов энергос- 
бережения т. п. На одном и том же чипсе- 
те выпускаются материнские платы разных 
производителей. Например, на 14408Х де- 
лают платы АЗИЗеК, СвайесН, ЗОУО, СН 


Разъем питания 


сом, и5в, 
СР, Р5/2 


1ОЕи РОО 


даБуе, те, 1осКу Зюг... полный список не 
поместится и на всей странице. Более то- 
го, один и тот же производитель на одном 
и том же чипсете производит по нескольку 
плат: от простейших для офисных машин до 
довольно сложных с интегрированными 
контроллерами портов, дисков, устройств 


$СЯ и т. п. 


ВЮ5 


В10$ (Вазс пру/Ошру! бумет — базо- 
вая система ввода/выводы} получает управ- 
ление при включении или перезагруке ком- 
пьютера. Тут находится специальная про- 
грамма, тестирующая как саму плату, так и 
основные блоки компьютера — видеоодап- 
тер, клавиатуру, контроллеры дисков и портов 
ввода/вывода, загуржает настройки и пере- 
дает управление операционной системе. Так- 
же в ВЮ5'е записаны основные подпрограм- 
мы, с помощью которых операционная сис- 
тема или приложения могут управлять жест- 
ким диском, дисководом, клавиатурой, ви- 
деоподсистемой. 

Обычно ВО5$ для современных систем- 
ных плат разрабатывается одной из специ- 
ализирующихся на этом фирм — Амага 


ЗоН\маге, Атегсап Меба- 
чтеп@$ пс. (АМ), реже — РКоегих Тесй- 
поюду, Мкго@ ВезеагсВ. Сегодня самый 
популярный — Амиаг ВЮ5. В основном сей- 
час выпускаются платы с электрически пере- 
программируемыми ПЗУ (НазН КОМ), они 
допускают перешивку В!О5’а средствами са= 
мой платы. Таким образом можно исправить 
заводские ошибки в базовой системе, изме- 
нять заводские установки по умолчанию, 
программировать собственные экранные за- 
ставки и т. п. 

Тип микросхемы ПЗУ обычно можно 
определить по маркировке: 27жжхх — 
обычное ПЗУ, 28жххх или 29хххх — 
ЯазР. 


Саспе 


Саске — (запас) — обозначает 
быстродействующую буферную память 
между процессором и основной памя- 
тью. Кэш служит для частичной компен- 
сации разницы в их скорости — туда 
попадают наиболее часто используе- 
мые данные. Когда процессор первый 
раз обращается к ячейке памяти, ее 
содержимое параплельно копируется 
в кэш, и в случае повторного обраще- 
ния информация из кэша загружается 
мгновенно. Поэтому от объема кэша 
напрямую зависит быстродействие ва- 
шего компьютера. 

На материнских платах Зчрег 7 для 
процессоров и\е РепНит, РепНут 
ММХ, а также для АМО Кб, Кб-2, Кб- 
ИЕ, Суйх МИ и др. была установлена 
кэш-память. В более поздних платах на 
платформах З®ю! 1 (для те! Репнит ЦИ, 
Репнит Ш и Сеегоп) и ЗЮРА (для АМО 
АНЦоп] кэш «переехал» на процессор. Но 
если Вы собрались купить материнскую пла- 
ту Зирег 7. то обязательно поинтересуйтесь 
у продавца, каков объем ее кэша. 


9$В, АСР, РЕ, 15А 

У$В [Ипмегза! Зепа! Виз — универсаль- 
ная последовательная магистраль) — новый 
интерфейс для подключения различных внеш- 
них устройств. Предусматривает подключе- 
ние к одному УЗВ-каналу до 127 внешних 
устройств (по принципу общей шины}, ред- 
лизации обычно имеют по два канала на 
контроллер. Обмен по интерфейсу — па- 
кетный, скорость обмена — 12 Мбит/с. 
Обычно к У5В подсоединяются устройства, 
требующие большого объема передачи дан- 
ных — сканеры, цифровые фотокамеры, ре- 
же акустические системы и ипровые контрол- 
леры. 

АСР (Ассеегоед Сгарс$ Рой — ускорен- 
ный графический порт] — интерфейс для под- 
ключения видеоадаптера. Большинство со- 
временных видеоадаптеров рассчитаны на 
АСР — для этого в системе выделяется от- 
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дельная 
высокоскоростная ма- 
гистраль. Кроме того, спецификация 
АСР позволяет видеоадаптеру использовать 
основную память для хранения своих данных 
(нопример текстур). Интерфейс выполнен в 
виде отдельного разъема, в который уста- 
навливается АСР-видеоодалтер. 

РС! (Репррега! Сотропеп! тегсоппес] — 
шина для подключения различных плат рас- 
ширения. Через нее работают звуковые и 
сетевые карты, модемы, простые видеоадап- 
теры и т. п. 

15А (таизку Эюпаай Агсрйесшге) — ус- 
таревшая шина, предшествовавшая РС. Со- 
временные материнские платы, как прави- 
ло, содержат |, максимум 2 15А разъемов, 
а некоторые производители вообще от нее 
отказались. |5А платы уже практически не 
выпускаются. 


Рогт Растог 


Покупая материнскую плату, обязатель- 
но обратите внимание на Еогт Расюг. По- 
тому что, если Гогт Расюг платы и корпуса 
не совпадают, «мама» просто не влезет в 
«ящик». Сейчас выпускаются платы трех ос- 
новных конструкций. 

ВаБу АТ — классическая плата, общий 
вид которой сформировался в конце 80-х. 
Предназначена для установки в стандартный 
корпустипа ВаБбуе5КюЮр или Томег. В провой 
верхней части имеется гнездо для подклю- 
чения клавиатуры, в середине и слева рас- 
положены разъемы для плат расширения, 
справа — разъемы для памяти, в нижней ча- 
сти платы находится процессор. Разъемы 
портов внешних устройств выносятся на зад- 
нюю стенку корпуса и подключаются к пла- 
те с помощью кабелей. 

т — плата, предназначенная дяя ус- 
тановки в «узкий» корпус типа 5$/т РезКюр. 
Основная конструкция совпадает с ВаБу, 
вместо нескольких разъемов расширения 
имеет один, куда и устанавливается переход- 
ник. Карты расширения располагаются в 
переходнике параллельно плате. 

АТХ — АТ Ех!епзюп (расширение АТ) — 


стандарт корпуса и системной платы для но-. 


стольных компьютеров. Плата (стандартный 
р — 305х244} распологается в корпу- 
се длинной стороной вдоль задней стенки. 

В блоке питания АТХ предусмотрена воз-. 
можность включения и отключения основно- 
го питания по сигналу с платы, которая в 
свою очередь имеет для этого программный 
интерфейс. При АТХ корпусе Ваш компью- 
тер ^ ` включаться по сигналу по сети, 
модему и т. п. 

Наружные разъемы (СОМ и ЕРТ порты, 
У$В и Р5/2 разъемы) располагаются в об- 
ласти верхнего правого угла платы и могут Ус- 
танавливаться друг над другом. Также выпус- 
каются стандартные платы формата АТ, име- 
ющие разъем для блока питания АТХ и под- 
держивающие управление сетевым питанием, 

Зоске! п и ©! п. Виды разъемов для 
процессора. ЗосКе! — плоский разъем для 
установки микросхемы с выводами, перпен- 
дикулярными корпусу (все старые РетНутт`ы, 
АМО Кб, Кб-2, Кб-Ш, в последнее вре- 
мя — Сеегоп и РепНит 11 Соррегтте). 


Уют — щелевой 
разъем для установки платы 
(картриджа] с контактами по краю (Реп- 
Нит И, Репнит Ш, Сеегоп и АЮп)}. 
Сейчас чаще всего используются: 

ЗосКке! 7 ($РСА-321} — процессоры типа 
Репнит-75..333 (2.2..3.3 В}, АМО К6-х. 

Зоске! 8 (РСА/5РСА-387) — процессоры 
Репнит Рго (Рб). 

Зю+ 1 ($ЕС-242] — процессоры типа Реп- 
Ни Й. 

Зо} 2 ($ЕС-330] — процессоры типа Реп- 
Кит И Хеоп. 

Зоскег 370 — Саегоп, Репнит 1! Сор- 
регтте. 


Советы бывалого 


Покупая такую ценную вещь, как «мате- 
ринку», прежде всего обратите внимание на 
ее внешний вид. Все должно быть установ- 
лено ровно и аккуратно, пайка — быть не- 
пременно блестящей, ровной и однородной. 
Криво установленные детали, «пузыри» 
припоя и непропаянные выводы обычно 
встречаются на платах очень плохого произ- 
водства и свидетельсвуют об общем каче- 
стве работы. Если плата заметно выгнута в 
одну сторону, возможно, микротрещины в 
дорожках или кристаллах микросхем. Необ- 
ходимо проверить, ровно ли впаяны разъе- 
мы для модулей памяти, в противном случае, 
возможно, это свидетельствует о плохих кон- 
тактах, или вообще нет сможете будет вста- 
вить некоторые модули. 

Желательно, чтобы на микросхемах 
СЫрзега были собственные обозначения. 
Надписи типа «РС СШрз» обычно наносят- 
ся на немаркированные, полученные околь- 
ными путями микросхемы, — в этом случае 
вероятность брака увеличивается. Вообще, 
чем больше технических обозначений, тем 
лучше. Если вместо названий, вы обнаружи- 
ли наклейки, особенно с надписями похожи- 
ми на «М/ме ВасК», лучше их снять и по- 
смотреть настоящую маркировку чипа. 

Косвенно о качестве платы можно судить 
по ее упаковке и документации. 

Уважающий себя производитель постав- 
ляет «материнку» в коробках и снабжает 
подробной документацией в хорошо 
оформленной книжке. 

Исследуйте детали, установленные сразу 
же за разъемами, нередко из-за них нельзя 
нормально вставить в эти разъемы платы; с 
другой стороны, процессор и/или стабили- 
заторы питания могут мешать установке длин- 
ных плат. 


Проблемы и советы 


< Я забыл пароль на Зеюр (на загруз- 
ку) — что делать? 

В этом случае вам помогут различные 
программы для снятия пароля типа АМ!- 
РА$$, РАЗЗСМО$ и т. п. Если вы забыли 
пароль на загрузку, придется открывать ком- 
пьютер. Почти на всех современных систем- 
ных платах рядом с батарейкой есть перемыч- 
ка для сброса СМО5-памяти_ (обычно — 
4 контакта, нормальное положение — 2-3, 
сброс — 1-2 или 3-4; иногда — 3 или 2 кон- 
такта). Если же такой перемычки вом найти 
все-таки не удалось, извлеките батарейку, 
немного подождите, затем вновь вставьте 
ее. После включите компьютер — с боль- 
шой вероятностью СМО5$-память будет 
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сброшена вместе с паролем. 

Если на компьютере стоит 
Амога ВЮ$ 4.506 — 
попробуйте «инженер- 
ный» пароль АМГАЮО_$М 
(большими буквами). В 
версиях с 4.51РС единого инже- 
нерного пароля нет. 

< Как расшифровать выдавае- 
мые ВЮ5’ом при ошибках звуковые 
сигналы? 

В настоящее время используется два уни- 
версальных звуковых сигнала ВОЗ: 

— длинные непрерывные — это свидетель- 
ство того, что неисправны системная память 
или ее цепи. Продолжение работы невоз- 
можно. Прежде всего проверьте, правиль- 
но ли установлен модуль памяти; 

— один длинный, два коротких — сбой 
при инициализации видеоадаптера. Работа 
продолжается, но все обращения к видео- 
адаптеру через ВЮ5$ игнорируются. Анало- 
гичные сигналы выдаются, если монитор не 
подключен к видеокарте. 

3 [де можно получить информацию по 
системным платам? 

АСОЕКР — асогр.сот.Гм 

АзозТек — азив. сот. Ри 

А-Тгеп@ — азтеп@.сот, степд.сот.Рм 

СкайщесН — с<КаймесН.сот.гм, сфат- 
тесв.4е 

Ейе Стоур — 
ес$. сот. Км 

СюаБуе — аваБуе. сот 

ВМ — <р.№т.сот 

|1е! — име. сот, име[го, млмм-с5т- 
те1.сот 

МИ — м. соты, МУШиса. сот 

шсКу Зюг — мии дусКу-таг. сот. 

Мегозюг — т. сот Ам 

Ре Тесппоюдез — ртедгоир.сот 

$5 — $%.сотим, $5мот.сот 

Зоуо — $0 уо.4е, зоуо.сот, зоуо.сот.Рм, 
зоуо. т! 

Туап — гуап.сот 

МА — ма. сот/м 


есзи5а.сот, ммм. 


Услуги щетет: 


Интернет в бизнес время 
(от 0,59 у.е./час) 


Выделенные линии 
{от 49 у.е./месяц) 


Ваш электронный магазин 
(от 10 у.е./месяц) 


Ваша бесплатная илим страница 


ВИр:/Лимим-е-Бизез$.сот.иа 


ТелеКом 


Ш 463-67-17; 462-50-90 
—% верропе@мадик.сопь 
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На самом деле, все, конеч- 
но же, может быть не так мрачно. Как хо- 
чется, чтобы все важные данные были все- 
гда под рукой, чтобы не приходилось думать 
о том, дома или на работе лежит нужное 
электронное письмо. И оказывается, это же- 
лание вполне выполнимо — Вам не нужен 
никакой Джин из бутылки, просто зове- 
дите себе электронный органайзер. 
Знакомьтесь, Райт РИо!. 

Райт \ — это не просто элек- 
тронный органайзер, это — пол- 
ноценный карманный компью- 
тер. У него есть все, что поло- 
жено иметь настоящему ком- 
пыотеру: процессор, опера- 
тивная память, устройство 
ввода информации, дис- 
плей и даже операци- 
онная система. Уст- 
ройство, содержа- 
щее в себе все это 
«богатство», умеща- 
ется на ладони или 
в кармане рубашки и 
весит 160 г. 

Стандартный набор зашитых 
в память Ра’а приложений включает в се- 
бя все необходимые программы — Вы мо- 
жете читать и писать электронные письма, 
пользоваться планировщиком дел, делать 
небольшие заметки, подсчитывать свои рас- 
ходы и даже играть. 

Комплект поставки включает в-себя соб- 
ственно Райт, подставку, которая одно- 
временно служит зарядным устройством и 
соединительным блоком с основным ком- 
пьютером, все необходимые кабели, про- 
граммное обеспечение и документацию. 

‚ Инсталляция элементарна: подсоедините 
«базу» к СОМ-порту компьютера и вклю- 
чите ее в электрическую розетку. После 
этого необходимо лишь установить орга- 
найзер в базу и немного подождать, пока 
зарядятся аккумуляторы. Выполнив эту про- 
цедуру, я обнаружил, что машина «готова 
к бою». 

Дисплей у нашего персонажа черно-бе- 
лый, достаточно яркий и контрастный — да- 
же при ярком освещении информация хо- 
рошо читается. Я бы не стал утверждать, 
что подобному устройству понадобится цвет- 
ной экран — для чтения текста, работы с 
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электронной 
почтой и планировщиком 
вполне достаточно черно-белого изо- 
бражения. 

Ввод данных осуществляется с помощью 

специального пера. Экран компьютера 
разделен на 2 области, одна из которых 
предназначена для ввода. Органайзер по- 
нимает рукописные буквы, цифры и знаки 
препинания, правда, для этого придется 
освоить новые начертания символов, не- 
сколько отличные от общепринятых (см. 
рис.}. Впрочем, я довольно 
быстро научился писать 
по-палмовски и вскоре 
вообще перестал ощу- 
щать неудобство. Сущест- 
вует также альтернативный 
способ ввода данных — с по- 
мощью виртуальной кловиоту- 
ры. В этом случае на экране ком- 
пьютера рисуется клавиатура и 
пользователю предлагается на- 
жимать пером на нарисованные 
клавиши. 
Одна из ключевых функций 
Рашт’а — горячая синхронизоа- 
ция. То есть все данные, с кото- 
рыми Вы работаете в органой- 
зере, могут быть перенесены в 
основной компьютер и наоборот. 
Более того, синхронизируется и элек- 
тронная почта — все поступившие сообще- 
ния заносятся в Ра!ит, где их можно читать, 
отвечать и создавать новые. Все готовые к 
отнравке материалы будут перенесены в 
основной компьютер во время следующе- 
го сеанса синхронизации... и отправлены 
адресатом. Эта функция очень удобна — я, 
например, иногда не успеваю «разгрести» 
почту дома, а вот воспользовавшись 
Райт’ом, могу разобраться с е-тай’‘ами по 
дороге на работу. Правда, не советую де- 
лать это в троллейбусе — окружающие как- 
то странно реагируют ®©. 

Довольно полезна программа-планиров- 
щик. Во-первых, она не даст Вам забыть о 
самых важных делах, а во-вторых, ее можно 


ЕРСЬИА 
МООИ 


использовать и в качестве будильника — в 
назначенное время Райт «проснется» и про- 
пиликает, что пора вставать. Рекомендую. 
Ра!т поможет вам приятно провести свой 
досуг: можно закачать пятнашки- арканоид, 


морской бой. Люби- 

телям чтения наверняка понровит- 
ся, что прямо в компьютере можно читать 
электронные книги — достаточно выкачать 
из Интернета специальный софт и, собст- 
венно, книгу. 

Кстати, о софте. В Сети для Рат’а до- 
ступны разнообразные программы — бес- 
платные и не очень. Все это можно выкачать 
(или купить} и установить на органойзер, бла- 
го, он оборудован 2 Мб памяти, из которых 
операционная система и предустановлен- 
ный софт забирают менее 100 Кб, осталь- 
ное принадлежит пользователю. И туда вы 
можете поместить действительно много — 
ведь программы для Ра!т занимают совсем 
мало, зачастую по 20-50 Кб. Список произ- 
водителей подобного софта лежит на сай- 
те ВНр://ммим.райт.сот. 

И напоследок, о русификации. По умол- 
чанию, Рат \У поставляется с комплектом 
англоязычного софта. Однако за неболь- 
шую цену (порядка $10} Вам запишут руси- 
фицированное ПО. Польза не столько в том, 
что, вместо надписи Май, появится родное 
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и понятное «Почта», а в том, что Вы сможе- 
те читать е-той на русском языке (поддер- 
живаются разные кодировки]. 

Ориентировочная цена Ра!т У в Кие- 
ве — $394. Дорого? Вообще-то, да. Но, с 
другой стороны, хорошее дешевым не бы- 
вает. А штука действительно удобная и по- 
лезная, особенно для тех, кто ценит каж- 
дую минуту своего времени и привык ро- 
ботать в дороге. 

Органайзер Райт У любезно предостав- 
лен компанией ВВС. 
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Первое, что прият- 

но удивляет — в прилагаемом пе- 
чатном руководстве для пользователя есть 
раздел на русском языке. Поэтому и так не- 
сложная процедура инсталляции драйверов 
и прочего софта не должна вызвать затруд- 
нений даже у неподготовленных к таким «слож- 
ностям» отечественных пользователей. Ма- 


ло того, сама программа инсталляции име- 
ет русскоязычный интерфейс. 
Рекомендуемый производителем Ехргез$ 
метод автоматически переносит на винчес- 
тер набор всех поддерживаемых вашей ви- 


деокартой компонентов. Несмотря на до- 
вольно внушительный размер инсталляции 
(полный вариант занимает около 45 Мб на 
жестком диске}, я все же рекомендую уста- 
новить все, что предлагает система. Кроме 
стандартных драйверов, будут установлены 
полезные программы управления видеокар- 
той, видеопроигрыватель и т. п. 


После непродолжительной процедуры ус-_ 


тановки софта и перезагрузки системы ви- 
деокарта, что называется, готова к бою. 
Приступим! Чем данная модель может по- 
хвастаться в аппаратной части? Многим. Во-, 
первых, двумя видеовыходами — композит- 
ным и 5-Маео для подключения телевизоров 
и видеомагнитофонов. В комплект поставки 
входят два соответствующие этим выводам 
соединительных кабеля длиной около 
180 см — должно хватить. Во-вторых, к АП 
ХРен 2000 можно подключить плоскопанель- 
ный дисплей — в комплекте есть переходник 
с разъемом ОЕР. Ну и в-третьих — сам чип 
АП Касде 128 Рго, обеспечивающий весьма 
достойную производительность компьютера 
во всех современных 20/3)-приложениях. 
Видеокарта оборудована 16 Мб памяти, че- 
го на сегодняшний день вполне достаточно 
для большинства игр. 

После установки нового видеоадаптера 
АП ХРем 2000 (раньше у меня был на базе 
|1=17 40} сразу бросилось в глаза заметное 
улучшение изображения в 209. В разрешении 


глядела четко и красиво, не было заметно 
замыливания, искажений и прочих неприят- 
ных эффектов. Качество изображения, выво- 
димое видеокартой в 2О0-режиме, можно на- 
звать только отличным, и ни как иначе. То же 
самое можно сказать и о ЗО — к качеству 
придраться очень трудно. Плавность цвето- 
вых переходов практически идеальна, даже в 
16-битном цвете. Сравните, на ме 40 в иг- 
ре псотиа цветовые переходы очерчены до- 
вольно резко, на АП же они плавные (при 
той же глубине цвета]. Излишне говорить, что 
при переходе в 32-битный цвет изображение 
получается великолепным. К сожалению, в 
этом случае снижается производительность, 
порой весьма существенно. 

Что бы там ни говорили о невысокой про- 
изводительности видеокарт на чипе АП 
Васе 128 Рго, не верьте — скоростные 
характеристики вполне достойные. 

А чего стоит качество самого изо- 
бражения! На АП Ваде 128 Рго даже 
пыль, вылетающая из-под колес авто- 
мобиля, дым от близких выстрелов и 
разрывов выглядят естественно, а не 
напоминают лоскутки рваной полупроз- 
рачной бумаги (примерно так это смо- 
трится на ме 40 или Вма ТМТ). Да, 
прорисовка ЗО-сцен на видеокарте 
ХРен 2000 потрясающая. 

Драйвер видеокарты сработан на 
совесть — он имеет множество опций, 
позволяющих выжать из видеокарточ- 
ки дополнительные рз’ы, как в Ореп СИ, 
так и в Онес! 30. С его помощью вы смо- 
жете упровлять выводом изображения и на 
монитор, и на телеэкран. Причем, качество 
вывода изображения в формате СО-Мюео 
на телевизоре не уступает стандартному ве- 
щательному то заслуга входящего в набор 
дополнительных утилит высококачественно- 
го декодера АТ). Правда, при выводе кар- 
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тинки на экран те- 
левизора частота кадровой 
развертки снижается до 50 Гц — при 
этом на мониторе изображение жутко 
мерцает. Поэтому, если вы начали смо- 
треть фильм с СР-КОМ на телевизоре, 
не пытайтесь одновременно работать на 
компьютере — так не долго и зрение ис- 
портить. 

Среди дополнительного набора про- \ 
грамм. к видеокарте’ инсталлируется АТП \ 
МуУнтеа Сетег — панель инструмен- 
тов, которую можно разместить в любой из 
сторон экрана, сюда входят компоненты для 
работы с видео- и аудиофайлами. Также дан- 
ную панель можно вызвать, кликнув на яр- 
лыке АТ, появляющемся в Зучет Тгау по- 
сле установки драйвера. Однако почему-то 
автоматическая загрузка АП Мите Сеп- 
1ег прописывается в системном реестре, что 
для пользователя не совсем удобно (вдруг 
вам надоест эта панель — чтобы отключить 


Производительность видеокарт {среднее количество кадров 


секунду). Синхронизация кадров включена. 


НАТ Ваде 1286МБ, МАФЫХ, 
Сетегоп 459 МГц, Е5В-75МГц, 
АСР-15 МГц, 64МБ ОЗУ, НОГ] 
Раки 3.208: 


№ 1740/3МБ, 40-Х, Сеегоп 450 | | 


МГц, Е58-75МГц, АСР-75 МГ 
$4МБ ОЗУ, НОО РШИхи 3,262 


Овма ТТ? Мапа М64/32МБ, 
1443ВХ. РН! Сорреппте 
667МГц, Е5В - 133МГЦ, АВР- 
3357МГц, 123МБ СЗУ, НОО 
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Физке В 
1024х768 


1421740 не поддорживает 32-битный цвет! 


ее, понадобится редактировать реестр). 

Хотя видеокарта снабжена всего лишь ра- 
диатором на чипе (вентилятора нет}, она под- 
дается разгону — частоту процессора и па- 
мяти удалось довести до 105 МГц, при этом 
все работало стабильно (стандартное значе- 
ние составляет 90 МГц). Дополнительного при- 
роста производительности (обратите внима- 
ние!} можно также достичь, отключив синхро- 
низацию видеосигнала с кадровой разверт- 
кой. В этом случае частота кадров увеличива- 
ется до 27% в Ореп С! и до 15% в Ойеа 30. 

Но не обошлось без недочетов. Что та- 
кое, спросите вы? К сожалению, @иаке 1Й с 
родным драйвером «не пошел». От пробле- 
мы удалось избавиться очень просто — до- 
стоточно проинсталлировать более свежие 
(или даже более старые), нежели входящие 
в комплект, драйверы. 

В общем, лично на меня видеокарта 
ХРеч 2000 произвела исключительно прият- 
ное впечатление. Думаю, что победителю 
конкурса действительно очень повезет. 


Приз предоставлен компанией 
«Навигатор». 
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Дело в том, что новые чип- 
сеты ие] 1810 и {820 во многом не оп- 
равяоли надежд, в первую очередь 
по показателям производительности. 

То есть, согласно устоявшемуся обще- 

ственному мнению, лучшим вариантом чип- 

сета м до сих пор остается ВХ. 

Также нет смысла рассматривать платы 
на основе чипсетов 5 или АН, применяе- 
мых последние пару лет только в машинах 
самого низкого ценового диапазона. 

А вот чипсет МА АроЮ Рго 1ЗЗА, напро- 
тив, признан на сегодняшний день единст- 
венной альтернативой чипсетам №е|. 

Итак, в качестве объектов исследования 
выступали платы ЗойеК 5[-67КУ (чипсет МА 
Ароо Рго 1ТЗЗА) и АВЛ ВЕБ-И (че! 82443ВХ). 
Выбор плат тоже закономерен: мы решили 
дать небольшую фору ВХ — как-никак вете- 
ран — и взяли одну из самых лучших и до- 
рогих (около $130] плат на его основе, что- 
бы полностью показать его возможности в 
современных условиях. А на основе УМА ре- 


шили представить плату «крепкого середняч- 


ка» ЗоНек, от других плат на этом чипсете 
ничем особо не отличающуюся. 

Для начала давайте рассмотрим некото- 
рые их «железные» особенности. Обе пла- 
ты имеют формат АТХ и в целом сконстру- 
ированы вепиколепно — никаких бросаю- 
щихся и не бросающихся в глаза дефектов 
на них так.и не было обнаружено, несмот- 
ря навсе старания. Слава трудящимся вос- 
точной Азии — вечным строителям комм...пью- 
терного общества! С 1 мая вас, дорогие то- 
варищи! 
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ные размеры плат прак- 
тически совпадают — это 180х305мм у 
ЗоНек и 200х305мм у платы АВТ. Обе плоты 
поддерживают кучу самых современных при- 
мочек — 1ЗЗМГц шину (стандартно}, процес- 
соры 11а! вплоть до ЧТц-евой модели, до 768МБ 
ЗОВАМ, ИОМА/бб. Но, как всегда, были ню- 
ансы. Чтобы заставить плату ЗоНек работать 
с Соррегтте, пришлось обновить ВО$. Ока- 
залось, что она поставлялась еще со старой 
версией ВО5, не поддерживающей новые про- 
цессоры от шп! на ядре Соррептте. После 
обновления ВЮ, Соррептте стал для платы 
просто как родной. А по- 
ка этого не произошло, 
ох и напищалась она ди- " 
намичком, бедная, жалу- 
ясь на незнакомца! Это 
нельзя назвать существен- 
ным недостатком, но все 
же принять к сведению но- 
до, ведь так могут повес- 
ти себя с Соррегтте и 
многие другие платы. 

На платах имеется по 
5 слотов шины РС, 1 сло- 
ту БА, 1 слоту АСР и по 
3 разъема под модули ГЛММ. Среди допол- 
нительных возможностей платы на чипсете 
МА — поддержка 4-х встроенных У$В — кон- 
некторов (два из них обслуживают стандарт- 
ные для формата АТХ разъемы на плате, а к 
другим можно подключить дополнительно еще 
2 вывода шины 058}. Чипсет У!А также пол- 
ностью поддерживает стандарт АСР/АХ, что 
в ВХ не реализовано. Но это, по крайней ме- 
ре сейчас, нельзя. назвать сколь либо значи- 
тельным преимуществом — всем современ- 
ным видеокартам более чем достаточно 
АСР/2Х. 

Поддержка Уна АТА/ббтокже осуществ- 
ляется платами по-разному. Если для УМА 
это — стандартная возможность чипсета, то 
на плате от АВИ для поддержки этого режи- 
ма интегрирован дополнительный кон- 
троллер НРРЗ66 Уна АТА/66. Работа- 
ет он & подключаемыми устройствами 
только через 80-жильный кабель (в ком- 
плектацию платы входит один такой). Ин- 
сталляцию драйвера контроллера 
НРРЗ66 приходится осуществлять вруч- 
ную, что может вызвать некоторые зо- 
труднения у начинающих пользователей. 
При инсталляции можно руководство- 
ваться либо прилагаемым к драйверу 
англоязычным чисто текстовым Кеадте-фой- 
лом, либо непосредственно Ц5ет$ Мапис!, 
где все более-менее сносно’ проиллюстри- 
ровано. Сам же процесс не будет даже от- 
даленно напоминать вам о Р\уд&Р!ауг. Зато 
на плате АВТ присутствует целых 4 вывода 
разъемов ЕЕ (обычно на плотах, в т.ч. и на 


боНек, их только 2}, 
то есть имеется возможность 
обеспечить 4 ЕГЕ устройства отдельными 
каналами передачи данных. А вообще в си- 
стеме можно объединить до 8 таких устройств. 
Вот это действительно круто. 

К отличительным особенностям платы ЗоНек 
можно отнести интеграцию на плате — цити- 
рую дословно — боипаВюа$ег Рго Наго\маге 
опа Пес! Зоипа Кесаду АС’®У ПОюйа! Аибю 
Соппнойег. Звучит гордо, хотя назвать это се- 
рьезным достоинством не поворачивается 
язык. А к особенностям платы АВПЙ можно от- 
нести нестандартную частоту работы порта 
АСР при системной шине в 1ЗЗМГц. Если при 
1ООМГц шины она равна 66,67МГц, т.е. поч- 
ти стандартная, то при стандартной (} 133 
МГу-евой частоте ши- 
ны частота АСР до- 
стигает...88,67 МГц. В 
результате в процес- 
се работы видебкарт 
при такой скорости 
обмена данными по 
АСР иногда возника- 
ют артефакты, приво- 
дящие к искажению 
изображения, не 
редко очень сущест- 
венному. Их приходи- 
лось наблюдать и в хо- 
де нашего тестирования. Замечу, что уже при 
скорости АСР в 75МГц на некоторых видео- 
картах в высоких разрешениях и с большой 
цветовой палитрой наблюдаются «глюки». К 
счастью, подобный оверлокинг миновал ши- 
ну РА. Она работает на стандартной час- 
тоте. (При чрезмерном разгоне шины Р на 
выдачу «глюков» способны, к примеру, звуко- 
вые карты.) У МА при 1ЗЗМГц системной ши- 
не скорость АСР составляет стандартных 
66МГц. При этом важно заметить, что, судя 
по тестам работы с 20/30 графикой, уско- 
рение АСР на плате АВТ не дало никакого 
выигрыша в производительности. 

Обе платы блистают суперсовременными 
ВЮ5 в стиле бой Мепи. А это значит, что 
пользователям больше не придется рыскать 


Скорость обмена 
СРУ/память, МЕ/сек 


ЕРУ/память, МБ/сек 


в поисках перемычек на плате, чтобы, к при- 
меру, разогнать системную шину, выставить 
вольтаж ‘процессора, изменить коэффициен- 
ты умножения шина/РСИАСР и тому подоб- 
ное. Для-всего этого теперь достаточно про- 
сто немножко потоптать клаву! Эх, а было 
время ... 
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имеют очень подроб- 
ные и хорошо иллюстрированные ру- 
ководства пользователя. Это одно из сущест- 
венных достоинств всех бранднеймовских плат. 
Перемычки очистки СМО$ на обеих пла- 
тах расположены достаточно удобно, не при- 
ходится пробиваться к ним сквозь сплетения 
проводов, что очень пригодится всем люби- 
телям высоких компьютерных скоростей. 
В комплект платы АВТ входит, кроме 
стандартного набора кабелей и диска с 
драйверами, еще и диск дистрибутива с 
ОС Сепюз Ипих, а также брошюрка по 
ее инсталляции. Не думаю, что такой на- 
ворот может кого-нибудь серьезно заин- 
тересовать. Однако подозреваю, что та- 
кая комплектация негативно сказывается 
на стоимости самой платы. 
Единственным реальным преимуществом, 
которое положительно отличает плату Зо!ек 
от АВП, является ее более высокая скорость 
работы с оперативной памятью. Дело в том, 
что на стандартной частоте шины 1ЗЗМГц 
чипсет МА использует при работе с памятью 
установленные значения для ЗОКАМ ВАЗ ю 
СА$ Бесу/ЗОКАМ ВАЗ РгесКогде Тите и 
ЭОКАМ САЗ 1<1епсу Пте в 2 такта. Плата 
АВП уже не может поддерживать такую. ско- 
рость работы с памятью на 1ЗЗМГи. На этой 
плате используется значение в 3 такта для 
данных параметров. Правда, при достаточ- 
но большом объеме оперативной памяти сни- 


Работа в Рлою5Кор 


чески настроить модем, удаленный доступ и 
добиться нормального качества связи. Новые 
поколения подрастают, и всегда будут акту- 
альна и эта тема, и другие: «Как отконфигу- 
рировать под себя Винду», «Как «разогнать- 
ся», «Как дозвониться до провайдера», «Как 
быстро качать из сети»... В такой раздел чай- 
ники будут ломиться, а потом, верится, будут 
оставаться на сайте, по мере роста включая 
в т м все новые темы. 

аздел @ате. Естественно, что ориги- 
нальные материалы появляются вокруг го- 
рячих тем. Одесские квакеры уже тиснули 
две свои статьи, наполненные удивительной 
специфической терминологией. 

ЗоН. Что приятно: тут не статьи о про- 
граммах, тут набор программ, тематичес- 
кий, пусть пока небольшой, на модную те- 
му. Хочешь скачать [СО — вот тут она са- 
ма, да еще и дополнительные утилиты. За- 
ботливо: из Одессы в Одессу качается бы- 
стрее. Мегабайтов ведь немало. 

На оформлении раздела Рйсе \\/еБ-ди- 


жение скорости обмена дан- 
ными не так заметно, но все же оно есть, 
о чем свидетельствуют данные тестов. 

Мы погоняли на платах довольно разно- 
образный набор тестовых программ, с це- 
лью получить достаточно достоверное об- 
щее представление об их рабочих характе- 
ристиках. Все тесты выполнялись при уста- 
новках ВЮ5$ Зешр по умолчанию (которые, 
надо признать, были весьма разумными). Кон- 
фигурация тестового компьютера включала 


одну из рассматриваемых плат, РМ Сор- 
рептте 667Мгц, видеокарту Кма ИМТ2 Мап- 
+а М64, 128МВ РС-133 ЗОКАМ, НОВ Рий- 
5и МРОЗ108АТ 10СВ. Каждый тест прово- 
дился не менее 3-х раз. Показанные плата- 
ми результаты приведены в диаграммах. 
Как видим, победителя выявить не удалось. 
Обе платы показали себя очень хорошо и спо- 
собны обеспечить практически одинаково вы- 
сокий уровень производительности комльютер- 
ной системы. В целом обеим платам можно по- 
ставить оценку «отлично» — до того благопри- 
ятное впечатление они на нас произвели. 
Наше исследование не претендует на ко- 


Открытие файла : 
| (20МБ), секунд | 
| 

| 


Поворот изображения 
| на 180°, секунд 


[аВыполнение эффекта 


№оп Сюм, секунд ' 


== Окончание. Начало на стр. 16 


зайнер «оторвался». Полюбопытствуйте: за- 
бавная круговая диаграмма, по мере про- 
движения по которой у желающего разме- 
стить рекламу в издании холодеет в Душе, — 
какое новое число цены выскочит в соответ- 
ствующем окошке. 

По-одесски остроумно придуман раздел 
прощания с сайтом. Зву омтт. Ясно, что в 
него заходят раз в жизни, но воспоминание 
остается. 

Пока это сетевое мероприятие выглядит 
как сайт, а не кок очередной выпуск элек- 
тронной версии газеты. Что впрочем, по- 
нятно — дело только начинается. Раздел 
«Архив» уже заведен, но пока, естествен- 
но, пуст. 

Какой сайт был лучшим, говорить некор- 
ректно — все они создавались на свою ву- 
диторию. Походите по ним, заставьте счет- 
чики пощелкать ©. И решите сами. Даже ес- 
ли трудно будет выбрать, все равно по хо- 
ду дела вы получите множество интересных 
и полезных компьютерных знаний. 
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кие-то открытия в области «же- 
леза» — мапо того, мы не рас- 
сматривали возможности 
разгона (хотя Сеегоп 400 
мы разогнали на АВИ`до 
612 МЕ?). Для этого плату 
на МА нужно было брать тоже от 
АВТ, который оптимизирует все 
свои изделия для любителей заго- 
нять свое «железо» в экстремальные 
режимы (тим, а также наличием встроенно- 
го контроллера АТА 66 объясняется до- 
статочно высокая цена на плату ВЕб-\]. 
Но выводы, которые сами собой напро- 
шиваются из изложенного выше, имеют 
достаточную практическую ценность: 

1. На сегодняшний день не будет боль- 
шой разницы в производительности меж- 
ду компьютерами, собранными на осно- 
ве плат с рассматриваемыми чипсетами. 

2. Наличие у плат на основе МА кон- 
троллера ЦОМА 66, встроенного в чипсет, а 
не «довешенном» отдельно, вдобавок воз- 
можность работы с видеокартами АСР 4х 
можно считать безусловным плюсом и допол- 
нительным фактором в пользу выбора имен- 
но этого чипсета для своего компьютера. 

Если вам кажется, что мы что-то сделали 
неправильно, обязательно напишите нам по 
адресу ио@тусотр.сот.ца. Роды будем 
исправиться. 

До новых встреч на «Полигоне». 

Р.5. Благодарим компанию «К-Трейд» 
(6ур://ммим.К-та#еЛЮем.иа] за предостав- 
ленные материнские платы. 


[МТЕВ МЕТ 


неограниченный доступ от 


$18 


в месяц 


тел: 212-8097 


«Модернизация компьютеров. 
| «Ремонт мониторов, 

принтеров. 

«Замена мониторов, 
винчестиров. 

«Заправка 
картриджей. 

«Установка сети. 
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Пожалуй, текущий год 
примечателен не только ознаменова- 
нием нового тысячелетия, отложившим- 
ся, как оказалось, до будущего года, и 
не только несбывшейся одноименной 
компьютерной проблемой, но и коли- 
чеством новых операционных систем, 
выпускаемых за единицу времени на 
душу населения. Судите сами: фев- 
раль громыхнул сразу несколькими ва- 
риациями долгожданной У/таомз 2000, при- 
правленными заверениями Мюгозой о ско- 
рейшем выходе \/Мпао\миз МШептит, тут же 
в Интернете появляются исходники очеред- 
ной ее ОС У/тдо\мз У/теНег. В апреле де- 
лает ответный жест АррЕ, открьв на всеоб- 
щее обозрение код новой версии Мас О 
Х. Даже старушка 1ВМ неожиданно вспом- 
нила о своей сиротке О5/2 и пообещала к 
концу года разродиться каким-то обновле- 
нием. Не осталась в стороне и компания с 
немного режущим спух названием Ве 
(Бир: //мимими. Бе.сот], которая выпустила в 
свет бесплатную версию своей ВеО$ 5 
(Внр://Мтее. Бе.сот). 
Эта операционная система примечатель- 


—_— 


в ее 


Уекоше о Мегроз!те. 
^ 


и % 


4 ЕЕ аневы-ьь 


на своей оригинольностью. Как прикажете 
понимать тот факт, что в минимальных тре- 
бованиях для установки, помимо 32 МЬ опе- 
ративной памяти и 512 МЬ места на диске, 
значится не что иное, как операционная си- 
стема У/Мтао\з 95/98/2000/МТ2 Другими 
словами, для установки операционной сис- 
темы требуется установленная операцион- 
ная система. Каламбур, однако. Как будто 
МИпаом5 на сегодняшний день является не- 
отьемлемой частью компьютера, наравне с 
процессором, оперативной памятью и про- 
чим оборудованием! Впрочем, некоторые 
начинающие пользователи так и думают. 
Здесь просматривается очень хитрый мар- 
кетинговый ход компании Ве. Всем известно, 
что операционные системы от Мюгозой ус- 
тановлены в 95% (если не больше] компью- 
терах пользователей всего мира. Именно 
пользователей, т.к. на рынке серверов ситу- 
ация иная. А-ведь ВеО$ разрабатывалась 
именно как настольная ОС, рынок которых 
настолько жестко оккупирован У/то\5, что 
сюда и нос не сунуть. Изкаким образом за- 
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ставить пользова- 
теля не то что перейти на дру- 
гую ОС, а хотя бы попро- [`` вевоокмевав 

бовать альтернативу? Ведь 
ему придется ставить какой- 
нибудь Ра4Июп Мадкю и ме- 
тодом проб и ошибок пы- 
таться установить на жест- 
кий диск, где уже стоит род- 
ная УИпао\мз 9*, еще одну 
систему. Прибавить сюда 
слухи о сложностях с уста- 
новкой альтернативных опе- 
рационных систем, об их не- 
дружественности к пользователям и т.д. и т.п. 

И тут хитрые ребята из компании Ве го- 
ворят примерно следующее: «Господа, на- 
ша операционная система обладает чрез- 
вычайно красивым и, если хотите, дружест- 
венным и интуитивным интерфейсом. Устоа- 
новка ее не потребует от вас никаких уси- 
лий, этот процесс ничем не отличается от 
установки самой обыкновенной программы 
под \/таомз. А чтобы войти в нашу систе- 
му, вам достаточно щелкнуть по ярлыку на 
«Рабочем столе». Присоединяйтесь, бесплат- 
ноя версия доступна всем». 

Очарованный воззваниями, ваш покор- 
ный слуга быстренько кинул в своего мене- 
джера закачки ссылку на файл установки 
ВеО5 5 Яр://Ярх.домптюа@Я.сот/риЬ/ 
ут95 /4пуег5/ВеО$5-РегсопаЕ4Топ.ехе 
и, запасшись терпением (размер 43 МБ, 
предался размышлениям о новых методах 
завоевания рынка потребительских опера- 
ционных систем. 

Конечно, разработчики из Ве совсем не 
являются альтруистами и, кок все нормальные 
белые люди, зарабатывают на жизнь продо- 
жей программного обеспечения. Бесплатная 
ВеС$ является демонстрационной версией (т.е. 
с некоторыми ограничениями), опробовав ко- 
торую, потребитель должен решиться выло- 
жить энное количество долларов за полную. 
Остается лишь показать товар лицом. 

В самом деле, все основные препятствия на 
пути к сердцу потребителя типа сложностей с 
установкой и недружественностью интерфей- 
са преодолены. Взглянув на скриншоты «ВеО$ 
в действии» на сайте Ве, внутренне я уже был 
готов стать фанатом этой операционной сис- 
темы. Чтобы окончательно завоевать мое серд- 
це, оставалось совсем немного — Ве 5$ долж- 
на была без проблем стать на мою машину, 
затем без проблем запуститься и показать на 
деле свои преимущества. 

Некоторые ограничения, присущие де- 
монстрационной версии, мне уже были из- 
вестны. Во-первых, объем дискового прост- 
ранства, доступный файловой системе бес- 
платной ВеО$ равен 512 МЬ, ни больше ни 
меньше. Кстати, ваши «родные» виски, где 
установлена \\/таомз, такжелдоступны из 
ВеО$ — то есть можно свободно копиро- 
вать/перемещать файлы между файловыми 
системами ВеО$ и У/тдом\. В принципе, 
термин «файловая система ВеО5» в отно- 
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шении бесплатного ре- 
лиза можно применить с натяжкой, 
т.к. система не создает дополнительных раз- 
делов на диске, а физически все это дело 
представляет собой файл, расположенный 
в каталоге С\Веоз с именем 
итаде.е. Очень похоже на 
виртуальные сжатые диски. 
Отсюда следует и второе ог- 
раничение — эта система за- 
пускается только из-под МИп- 
4о\мз. Третье ограничение не 
так страшно для большинст- 
ва пользователей — систе- 
ма не работает в многопро- 
цессорных машинах. А вот 
следующий пункт заслужива- 
ет особого внимания. Если кратко переска- 
зать информацию из КеаЧМе-файла 
(Вер: //ммм.Бе.сот/ргодис!$ /гее- 
Беоз/Бео5геаЯте-Рт), получится следу- 
ющее: «ВеО$ 5 не поддерживает все обо- 
рудование на свете. Мы пытаемся охватить 
широкий спектр самого современного обо- 
рудования, но наша система не обладает 
таким количеством драйверов, как М/Ут@о\5. 
Вполне вероятно, что ваша графическая, зву- 
ковая или сетевая карта не будет работать 
с ней. Список «железа», которое поддержи- 
вается бесплатной версией ВеО5, вы най- 
дете на ИНр://млмми.Бе.сот/ ргодис!5/тее- 
Бео$/Беозгеауй!. ить. 

На практике именно ограничения в под- 
держке оборудования представляют собой 
«ахиллесову пяту» ВеО5 5. На первый взгляд 
все не так уж страшно, ведь и дистрибутивы 
Цлих тоже не поддерживают «все на свете». 
Но между Ипих и ВеО5$ есть большая разни- 
ца. Прежде всего, эти системы рассчитаны 
на совершенно разные категории потреби- 
телей. Линуксоиды — в основной массе про- 
граммисты, для которых не составит никако- 
го труда собственноручно написать драйвер. 
Во-вторых, на сегодняшний день можно без 
проблем найти массу компакт-дисков с про- 
граммным обеспечением для Ипих, в том чис- 
ле и с драйверами. Ситуация с ВеО$ полно- 
стью противояоложна — большинство поль- 
зователей, на которых рассчитана система, 
вряд ли способны написать драйвер и, хотя 
разработчики ВеО$ рекламируют свой про- 
дукт в том числе и как идеальное средство, 
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для программирования, программисты сре- 
ди потенциальных клиентов системы куда как 
более редки. Компакт-диски же с ВеО$-соф- 
том пока что встречаются немного чаще, чем 
инопланетяне. Конечно, есть и Интернет, от- 
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куда можно скачать 
необходимый драйвер, но... 

...После загрузки инсталляционного фой- 
ла ВеО$ и установки, кстати сказать, про- 
шедшей без каких-либо сюрпризов и отно- 
сительно быстро, настал долгожданный мо- 
мент запуска этой операционной системы. 
Щелчок по ярлыку Зюг+ ВеО$ 5 на рабочем 
столе, выход из У/то\и$ — и вот она, загру- 
зочная заставка. Несколько секунд ожида- 
ния и, как говорится, добро пожаловать в 
мир ВеО$! Вот тут-то и начались сплошные 
разочарования. Как и следовало ожидать, 
мою видеокарточку (53 Тно 64\) система под- 
держивать отказалась. Вы скажете: карточ- 
ка не первой свежести. Согласен, я и сам 
так подумал. Но я ставил ВеО$ послелова- 
тельно еще на две машины с другими, от- 
нюдь не старыми видеокартами. Результат 
аналогичный. Выход — взять драйвер в Ин- 
тернете, нужно только настроить соедине- 
ние и... С моим типом модема система не 
работает. Что ж, попробуем пойти в Интер- 
нет через локальную сеть... Мою сетевую 


карту система не поддерживает... Ладно, пе- 
резагружаемся в У\то\ми$, входим в Интер- 


Добрый лены 

Данным письмом я хотел бы высказать пол- 
ную поддержку мнения Бориса Логиноффа, ко- 
торым он поделился в статье «Несколько слов 
в защиту монополиста». На мой взгляд, подоб- 
ная статья уже очень давно назревала, акту- 
альность ее, в свете всего происходящего во- 
круг имени Мгозой, не вызывает сомнений. 
Да и вообще, прочитать статью, в которой вы- 
сказываются конструктивные мысли, а не кри- 
тико-разрушительные, и посвященную выше- 
означенной компании, было отрадно. Честно 
говоря, прочитав название стотьи, я решил, что 
мне просто показалось, и что ничего похоже- 
го на защиту г-на Билла Гейтса не могло про- 
сочиться на страницы компьютерных изданий. 
Складывается такое впечатление, что теперь 
только ленивый не «клеймит Билли позором и 
нехорошими словами». Очень метко высказал- 
ся один из авторов на на белорусском сайте, 
посвященном комп. железу: «Билла Гейтса дав- 


но уже пора было начать называть Козлом От-_ 


пущения». В самом деле — что бы не приклю- 
чилось с компьютером, во всем виноват ОН — 
самый главный злодей, заклятый враг любого 
побропорядочного пользователя (и не только}, 
стоящий во главе компании Мгозой, являю- 
щейся просто-таки средоточием зла и бедст- 
вий всего человечества. 

И ведь забывают те, кого имя Мюгозой ли- 
шило спокойного сна и хорошего аппетита, 
что охаивать всегда значительно проще, не- 
жели предлагать что-либо конструктивное, го- 
ворить «по делу». Неубиенным аргументом 
критиков является тезис: «Хуже Винды ничего 
нет, потому что она постоянно глючит». Но 
почему же никто из них не подумал до сих 
пор о том, что все, что создано руками че- 
ловека — существа несовершенного, не мо- 
жет быть совершенным. Ошибки были, есть 
и будут продолжать встречаться. Да и по- 


нет, идем на сайт ВеО5, 
ищем, где здесь коллекция драйверов. По- 
холя приходится заготовить еще один камень 
для огорода Ве: выйти на раздел сайта, где 
хранятся драйверы не так-то просто — на- 
вигация не продумана. Наконец, находим 
драйверы, ищем... Ни одна из трех типов ви- 
деокарт в списке не найдена. Печально. 
Вот, собственно, и все свидание. Конеч- 


но, при надлежащем желании, упорстве и 


оборудовании заставить ВеО$ нормально 
заработать, может быть, и удастся. Сначала 
вы «приручите» видеокарту, потом модем, по- 
том сетевую карту, потом звуковую. Но нуж- 
но ли это? Подводя итог, можно сказать, что 


ОСОБЫЙ ВЗГЛЯД 


том — что означает «глючит Винда»е Ведь в 
подавляющем большинстве случаев так на- 
зываемые «глюки» У/па ом, - это не что иное, 
как элементарная безграмотность пользова- 
телей и неумелое обращение с вышеозна- 
ченной операционной системой. Да, и у ме- 
ня, особенно по началу, когда я только на- 
чинал осваивать чудо прогресса — компью- 
тер, бывало всякое, и, конечно, бывало, что 
неприятности происходили по причине сбо- 
ев в ММ ом. И тем не менее, подобных сбо- 
ев было довольно немного. 

По большому счету, нам, живущим в Ук- 
раине, вообще не имеет смысла вести дис- 
куссию о надежности М/помиз, поскольку по- 
давляющее большинство из нас пользуется 
нелицензионным софтом. А это говорит со- 
мо за себя. Что же касается положения МЕ 
сгозой на мировом рынке, которое критикам 
представляется как монополистическое, то 
мое мнение таково: если Мисгозой оказалась 
такой сильной компанией, что в течение столь 
длительного срока удерживает позицию ли- 
дера, если изначально Билл Гейтс дальновид- 
но избрал приоритеты развития компании, 
если у МсгозоН есть такой мощнейший по- 
тенциал, позволяющий ей постоянно разви- 
ваться и двигаться вперед по пути перспек- 
тивных разработок, если продукция компа- 
нии, несмотря на нарекания, пользуется ста- 
бильным спросом во всем мире, если Мсгозой 
играет стратегически важнейшую роль на ми- 
ровом рынке и, наконец, если экономичес- 
кая и инженерная мощь этой компании тако- 
ва, что другие компании до нее просто не 
дотягиваются, то, и это очевидно, Мюгозой 
заслуженно является лидером {или монопо- 
листом, кому как нровится, суть от вариаций 
в терминологии здесь не меняется} и должна 
продолжать им и оставаться, а другие ком- 
пании, претендующие на мировое господст- 


маркетинговая политика Ве 6 
оказалась половинчатой. Ме- 
ня заинтриговали, и я с "у 


большими надеждами 
загрузил и установил си- 
стему. Осталось немнож- 
ко — продемонстрировать каче- 
ственную работу. Разработчики 
позиционируют свой продукт как 
средство для создателей всего, что 
связано с мультимедиа, т.е. резонно было бы 
предположить, что демонстрационный ком- 
плект ВеО$ должен включать в свой состав 
удовлетворительный набор соответствующих 
программ — учитывая проблемы с софтом 
под ВеО$ — и уж как минимум драйверы к 
оборудованию, работающему с этим самым 
мультимедиа. А тут на первом же этапе не 
работсет видеокарта! Причем, по отзывам 
других «испытателей», ВеО$ даже при нали- 
чии драйверов не обеспечивает качествен- 
ной работы — в частности, с тем же совре- 
менным видеооборудованием. Вы можете са- 
ми ознакомиться с мнением других пользо- 
вателей ВеО$ (фанатов и не очень} на сай- 
те ВНр://ммим.Бепемс.ги/. 

А нам пока остается вспомнить старый 
анекдот и сказать: «Надо бы вам, ребята из 
Ве, руку набить...». 


во, должны работать и стараться достичь уров- 
ня МесгозоН, а не кричать о нарушении ан- 
тимонопольного законодательства и ущемле- 
нии каких-то там (виртуальных} прав. Вспоми- 
наются строки из бессмертного произведе- 
ния М. А. Булгакова «Собачье сердце»: «Вы 
должны молчать и слушать и пытаться стать 
хоть сколько-нибудь приемлемым членом об- 
щества». А по сути, эти компании просто спят 
и видят, как бы сбросить МесгозоН с Олим- 
па, самим на него взобраться и превратить- 
ся в таких же «монополистов» с одною лишь 
целью — получать те баснословные прибы- 
ли, которые сейчас кладет себе в карман {и 
абсолютно заслуженно} МгозоН (или Билл 
Гейтс, что, в принципе, неважно). 

На этом, пожалуй, заканчиваю свое пись- 
мо в поддержку Бориса Логиноффа, МесгозоН 
и Билла Гейтса. 

С наилучшими пожеланиями, 
Александр Чубуков 


РЕКЛАМНЫЕ АТ Е РТСТВАУ и ‚ 
РЕГИОНАЛЬНЫХ РАСПРОСТРАНИТЕЛЕЙ 


Самое 
и самое 


с каждым днем растет. 
со ТИ ВЕЛЬНОЙ- САО СИлОи. 


По вопросам сотрудничества 
обращаться в рекламно-маркетинговую службу 
редакции по телефонам 


455-6794, 455-6888 
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В штате корпорации 
Масготеа тс., расположенной в 
калифорнийском городке Сан-Фран- 
циско, насчитывается более 550 че- 
ловек. Компания, ранее занимавша- 
яся практически исключительно раз- 

работкой векторного редактора 

РгееНопоа, ныне, осознав все пер- 

спективы стремительно раз- 

вивающегося Интернет-направле- 
ния, сместила свои акценты в сторо- 
ну продуктов для М/еЪ, к настоящему 
времени сосредоточившись на 
\У/еь РубйНта, УМеБ 1еагпта и на 
продвижении технологии ЗНосК\/ауе. 
Особую известность Масготе ю при- 
несли программы НазВ, Нгемиогк$, Г- 
гесюги Огеатуеауег (нт|-редактор}. 
Корпорация активно растет: недавно 
она приобрела компании ЕЗ! ЗоН\уаге 
и Апаготею (разработчики фильт- 
ров для РНоюзНор). 

Испокон веков рынок профессио- 
нальных редакторов векторных изоб- 
ражений делился между тремя его ос- 
новными гегемонами: АдоБе Шизта- 
юг, СогеКАМ/ и Масготефю Ргее- 
Напа. Первый из них, заслуженный ав- 
торитет «классического» векторного 
редактора (в особенности у пользо- 
вотелей МасиюзН}, как и все прочие 
продукты от Адофе, в особом пред- 
ставлении не нуждается. Не меньшей 
славой пользуется СогеОКАМ/ — по преиму- 
ществу среди пользователей РС. Провда, ре- 
путация его куда сложнее — отличаясь от 
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Нознсиога более 
широкими функциональными 
возможностями, он уступает ему по надеж- 
ности. Стараясь перещеголять своих коллег 
из Адобе Зучетз количеством нововведе- 
ний, его разработчики частенько выпускали 
сырой, не обкатанный продукт. 

Третий участник гонок — Масготефа 
с. — избрал, пожалуй, оптимальную так- 
тику для продвижения своего ЕгееНапа. Из- 
начально переняв все самое полезное из 
АдоБе Шизнсцог и в то же время постоянно 
отслеживая появляющиеся новшества 
у Соге ВАМИ, он снискал себе славу 
«золотой середины» среди редакто- 
ров векторной графики на обеих гра- 
фических платформах, сочетающей 
стабильность работы с довольно мощ- 
ными дизайнерскими возможностями. 
Собственно говоря, именно этим сим- 
биозом и объясняется особая привя- 
занность к нему многих дизайнеров. 

И вот недавно вышла девятая вер- 
сия ЕгееНопа. В данной статье мы по- 
пытаемся обозреть появившиеся в ней 
новинки, мимоходом сравнивая ее 
функциональные возможности с кон- 
курирующими редакторами — АдоБе 
Шоэтаог и Соге КАМ 9. 

Интерфейс 

От того, насколько продуман ин- 
терфейс, во многом зависит и функ- 
циональность программы. Именно по- 
этому разработчики уделяют ему са- 
мое пристальное внимание. Изначаль- 
но в интерфейсе ЕгееНап4 было за- 
метно влияние АдоБ’а, что себя оп- 
равдало целиком и в дальнейшем — при ноа- 
ращивании функциональных элементов ин- 
терфейса не потребовалось вносить значи- 
тельные изменения, да и расход 
экранной площади оказался впол- 
не экономичен. 

Каки Шознаюг, ЕгееНап4 име- 
ет хорошо скомпонованные па- 
нели инструментов, разве что Со|- 
ог Мег на фоне прочих смот- 
рится неким чужеродным включе- 
нием. Большими функциональны- 
ми возможностями облодает панель !пзрес- 
+ог, в которой сосредоточены все наиболее 
часто используемые операции с объекта- 
ми — при этом она занимает на удивление 
мало места на экране. Кстоти, такие часто 
употребительные сочетания клавиш, как уве- 
личение, уменьшение и перемещение по до- 
кументу, здесь те же, что и в Рною$Вор. Со- 
гласитесь, что это очень важно для профес- 
сионолов, которым приходится часто пере- 
ключаться между различными приложения- 
ми, — ведь даже разработчики ОиагКХРгез5, 
несмотря на ожидаемое недовольство поль- 
зователей, поступились своими принципами 
в пользу Ррою5Кор’овских «шорткатов». 

Векторные возможности 

Как ни важна «дружественность» интер- 

фейса к пользователю, ценность прогром- 
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мы опреде- 
ляется все-таки ее воз- 
можностями. В этом отношении Ргее- 
Напа, как мне кажется, ближе к Огами, чем 
к Шознаюгу. Например, даже такие про- 
стейшие операции, как редактирование кри- 
вых выполнять в нем значительно легче, чем 
в Шизнаюге, — здесь можно явно указать 
тип узелка (сигуе, сотпег, соппесюй, нали- 
чие же нескольких типов сглаживания кри- 
вой не имеет прецедентов в творчестве обе- 
их конкурирующих компаний. 

Как и в других аналогичных продуктах, 
во ЕгееНопЯ имеется полный арсенал средств 
для создания сложных макетов — кроме ос- 
новных (прямоугольник, многоугольник, спи- 
раль, окружность, линия, построение по точ- 
кам и кривые Безье}, доступных из основ- 
ной панели инструментов, можно использо- 
вать и «продвинутые» (Хтаз). К последним 
можно отнести ЗВ Коюйоп (имитация вра- 
щения с перспективными искажениями), 
5тиаде (аналог Вепа в ОВАМИ, Вепа (ана- 
лог Розн ап@ Рий Овюоп), Коиовеп (ана- 
лог Дррег Обо оп, режим Капбот]) и Сгар- 
< Нозе (аналог Зргауей. Что касается ос- 
тальных эффектов, то они либо достаточно 
примитивны, либо имеют весьма ограничен- 
ное’ применение‘и поэтому редко исполь- 
зуются. Кстати говоря, в новой версии вве- 
ли палитру Хга, которая, по замыслу раз- 
работчиков, должна существенно облегчить 
использование всех существующих в про- 
грамме эффектов. 

Как и в любом уважающем себя вектор- 
ном редакторе, во ЕгееНап4 имеется стан- 
дартный «джентльменский набор» эффектов 
типа [епз: Тгапзрагепсу, Мадпйу, Ваеп, 
ЦоНеп, Мопосйготе, туеп, что практичес- 
ки уровнивает его в этом отношении с ОКА\\. 
То же самое относится к операциям над объ- 
ектами: объединение/пересечение, нахож- 
дение общего и т.п. — то есть все, что нуж- 
но для эффективной работы доже со слож- 
ными макетами. 

В векторных возможностях 
новой версии ЕгееНап4 ничего 
революционно нового не по- 
‚явилось, но изменения есть, и 
они достаточно значительны. 
Ток, теперь можно изменять 
форму не всего сектора кри- 
вой, а только определенной его 
части. Если вы выберете Ргееюгт и щелк- 
ните вне кривой, то появится окружность 
{5дакий аналог виртуальной кисти}, в пре- 
делах которой будет меняться форма сег- 
мента, причем размер окружности можно 
оперативно менять в широких пределах, тем. 
самым упрощая редактирование. Насколь- 
ко полезно это нововведение — покожет 
время. На практике обычно просто двига- 
ют узелки и их контрольные точки, что, в 
отличие от предлагаемого способс, значи- 
тельно быстрее дает надежный результат. 
Как мне кожется, этот метод может приго- 
дится только при глобальных коррективах 
кривой, и то под сомнением: трудно ведь 
провести мышкой гладкую кривую. Хотя сто- 
ит отметить возможность регулировки точ- 
ности воспроизведения кривой, рисуемой 
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от руки (теерапа фоо! ргесюп], что 
позволяет достичь оптимального соотноше- 
ния количества точек на кривой и желае- 
мого эффекта. 

Появившиеся инструменты Епиеоре (из- 
менение формы объекта согласно некоторо- 
му образующему контуру} и Регзресвме (со- 
здание иллюзии объемности изображения 
при помощи перспективных искожений) так- 
же сближают Ргеепапа с ОКАМ/, причем в 
некоторых случаях сравнение оказывается в 
пользу первого. Так, во 
Ггеебап все объекты с 
присвоенным эффектом 
перспективы получают об- 
щую точку схода (уап Ата 
рой что, в случае их пе- 
ремещения друг относи- 
тельно друга, позволяет со- 
хранять общую перспекти- 
ву для всего изображения. 
Эффект Епмаоре в новой 
версии был переработан полностью, и те- 
перь его редактирование выполняется абсо- 
лютно аналогично редактированию обычной 
кривой — в окне документа вокруг объекта 
появляется контур, к которому можно добав- 
лять новые точки, убирать лишние, регулиро- 
вать направляющие. Для облегчения такого 
рода задач в программе заложен достаточ- 
но большой набор готовых фигур-оболочек. 

Позаботились разработчики программы 
и об упрощении такой часто используемой 
операции, как выделение отдельных узелков 
на кривой. Действие появившегося [9550 ана- 
логично возможностям этого же инструмен- 
та в растровых редакторах, что в сочетании 
с дополнительными командами ((пмей зе[ес- 
Воп, зибзеес! позволяет пользователю со- 
кратить время выполнения многих рутинных 
операций. 

° _ Кроме того, теперь программа может де- 
лать переходы (Ыепо$} даже в том случае, 
если направляющие состоят из нескольких 
объединенных кривых, что существенно рас- 
ширяет возможности. 

Значительно оптимизирован и метод 

вки изображений (йтаде настс} 

чошении скорости, так и точности 


Во ГгееНапа 9 взят на вооружение ори- 
гинальный метод, хорошо зарекомендовоав- 
ший себя во НазН, — использование в доку- 
менте символов (5утБо}. Так, превращение 
любого объекта в зутБо! дает сразу несколь- 
ко преимуществ, которые проявляются при 
многоразовом использовании этого объек- 
та в документе. Во-первых, достаточно из- 
менить сам «символ» чтобы автоматически 
обновились свойства всех остальных связан- 
ных с ним объектов (по терминологии Назй — 
тзюпсез). Во-вторых, существенно сокраща- 
ется размер всего файла, поскольку в памя- 
ти хранится только один объект. Процедуры 
редактирования символов и замены всех их 
копий в документе практически не отлича- 
ются от аналогичных процедур во НазВ, по- 
этому те, кто работал с последним, смогут 
использовать свой опыт и во ЕгееНапа. 
Появился в программе еще один новый 
инструмент — Раде Тоо/, позволяющий про- 


извольно менять положение 
любой страницы на рабочем столе. Доволь- 
но странное нововведение, как мне кажет- 
ся... Такое ощущение, что разработчикам 
просто необходимо было придумать еще ка- 
кой-нибудь инструмент, чтобы их количество 
в панели инструментов сохранялось четным. 
Растровые возможности 

Гибче стала и работа с растровыми изо- 
бражениями. Например, вы можете выбрать 
способ их внедрения в документ: либо це- 
ликом, либо в качестве моалогабаритного 
ргемеуи со ссылкой на оригинальное изоб- 
ражение. Кроме того, теперь программа ста- 
ла «понимать» и ПЕЁ с обтравочными путя- 
ми, что расширяет ее воз- 
можности при работе с 
графикой, импортирован- 
ной из различных растро- 
вых редакторов. Правда, 
при рендеринге растро- 
вой картинки из вектор- 
ной эти обтравочные пу- 
ти программа почему-то 
не создает (это хорошо 
заметно на примере рас- 
трирования прямоугольника со скругленны- 
ми краями). 

Импорт/экспорт 

Как профессиональный пакет ЕгееНапа 
поддерживает экспорт/импорт большого 
количества форматов, каковых в новой вер- 
сии стало еще больше — за счет явного 
крена программы в сторону Интернет-тех- 
нологий. Собственно говоря, сейчас, когда 
графические программы уже вплотную при- 
близились к пределу своих возможностей, 
Интернет-направление стало для многих 
своеобразным спасением, позволяющим 
при минимуме затрат значительно расши- 
рить число пользователей. Кто раньше, тот 
и прав — примером тому служит все та же 
Масготе а, чей НазН завоевывает все 
большую популярность в качестве потенци- 
ального векторного стандарта для Интер- 
нет, полная поддержка которого на уров- 
не слоев реализована в ЁгееНапа 9. Те- 
перь в него без проблем передаются об- 
травочные контуры (Сйррта раз), содер- 
жащие как векторную, так и растровую гра- 
фику, с сохранением прозрачности объек- 
тов. По замыслу руководства компании, все 


вене 
ии баты 
в 
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это должно обеспечить дополнительную по- 
пулярность обеим программам, предосто- 
вив пользователям законченное решение 
для создания интерактивных ууеБ-страниц 
из одних рук. 

Конечно же, не обошлось и без модного 
сейчас экспорта в НТМЕ и, что более полез- 
но, в РОЕ (причем даже многостраничный), с 
поддержкой встроенных шрифтов и исполь- 
зованием возможностей Розсир! [е\е! 3. 
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Соответственно, программа 
позволяет экспортировать объ- \ 
екты в виде СЕ, РЕС, РМС — 
с полным арсеналом 
средств для их оптимиза- 
ции при размещении в Интернете. 
Предназначенная для этого новая 
палитра УИ/еБ5пар Адарйуе позво- 
ляет свести искажения цветов в раз- 
личных браузерах к минимуму за счет 
коррекции цветов к стандартным для \М\еБ. 

Кроме того, теперь программа понимает 
файлы, сохраненные в Шизнаюг 7, ОКАМ/ 8 
(со связанными изображениями} и даже мо- 
жет записывать документ со слоями и мас- 
ками прозрачности в формате РНою5Вор с 
полным сохранением слоев — то, чего раз- 
работчики ОКА\\ до сих пор не удосужились 
реализовать в своем пакете. 

Профессионалы, работающие с больши- 
ми форматами, получат особенное удоволь- 
ствие от команды Сору $рес|, которая поз- 
воляет копировать в буфер обмена инфор- 
мацию только в каком-то одном, определен- 
ном вами формате. При этом значительно 
сокращается время выполнения операций 
копирования и вставки — обычный метод 
предполагает копирование во все поддер- 
живаемые форматы сразу, тем самым по- 
требляя слишком много системных ресурсов. 

Выводы 

Из всего вышесказанного можно заклю- 
чить, что ЕгееНап4 в очёредной раз под- 
твердил свой статус «золотой середины» в 
мире векторных редакторов. Ничего рево- 
люционно нового в его девятой версии не 
появилось, да и вряд ли это можно ожидать 
от программы, приближающейся к юбилей- 
ному номеру версии. И все же его пользо- 
ватели получили в свое распоряжение ряд 
новшеств, которые могут облегчить выпол- 
нение некоторых операций. 

Кстати говоря, в связи с отсутствием 
принципиальных изменений в ГЕгееНапа 9 
сам собой напрашивается вопрос: а что 
ждет пользователей векторных редакторов 
в будущем? По имеющимся данным, ОКАМ/ 
10 тоже не будет отличаться богатством 
нововведений —основное внимание уделя- 
ется доработке уже существующих возмож- 
ностей и оптимизации скорости — с тем, 
чтобы укрепить его в позиции стабильного 
и надежного продукта. Что же касается !|- 
Лознтатог, то по всей видимости, от него то- 
же ждать ничего серьезного не приходит- 
ся ввиду концентрации усилий разработ- 
чиков из АдоБе по продвижению своего [п- 
Резюп. Будущее же ЕгееНап@’а представ- 
ляется весьма перспективным — следует 
ждать упрочения его позиций на рынке век- 
торных редакторов как профессионально- 
го и артистичного орудия в издательском 
процессе. 


“компьютеры 
„комплектующие 
“периферия 


ул.Михайловская 1/З т/ф: 229-27-60 
229-73-22 
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отдел-магазин "Ди-Кси" 
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Интернет! 
Мы даже не задумываем- 
ся, насколько прочно он вошел в наш оби- 
ход. Океаны информации, тонны файлов. А 
ведь рано или поздно каждый, кто работа- 
ет в Сети, обнаруживает, что он не один 
©. Что рядом тысячи таких же, как он. И 
возникает естественное желание пообщать- 
ся. Как правило, первым движением являет- 
ся поиск чатов, со временем чаты наскучи- 
вают — хочется чего-то глобального, мас- 
штабного. Тут подворачивается СО. Пер- 
вые впечатления после получаса работы с 
этой программой ошеломляют. Кажется, что 
у тебя в распоряжении весь мир (в плане 
знакомств}, начинаются поиски собеседни- 
ков в разных странах. Лавины вопросов и 
ответов, переписка... 

Но потом и тут что-то не вполне устраи- 
вает нас... Хочется «законтачить» поближе — 
увидеть, пощупать, услышать. Ну, чтоб «уви- 
деть», положим, можно пойти в магазин и ку- 
пить цифровую видеокамеру, провести себе 
выделенку (но украинский ФаНур такого не по- 
тянет}, заказать то же самое другу и вперед — 
можете корчить друг другу рожи! Для «пощу- 
пать» можно пойти купить билет — съездить 
куда надо и щупоть сколько угодно. А вот с 
«услышать» стоит разобраться поподробнее. 

По-моему, это самый дешевый способ жи- 
вого общения по И-нету. Все, что требует- 
ся — это звуковая карта, микрофон и колон- 
ки {плюс компьютер, разумеется). 

На данный момент наиболее распрост- 
раненными являются следующие методы: 

1. Общение с помощью специальных про- 
грамм, которые по принципу своей работы 
напоминают «уоки-токи» (нажал и говоришь, 
отпустил и слушаешь), то есть Интернет-те- 
лефония. 

__ 2. Общение с помощью ПР-телефонии. 

Рассмотрим каждый из методов подроб- 
ней. 

Интернет-телефония использует Интер- 
нет, чтобы послать звуковое сообщение меж- 
ду двумя или более компьютерами в режи- 
ме реального времени. Самый первый про- 
граммный продукт Интернет-телефонии, поз- 
воляющий пересылать голосовые сообще- 
ния по сети — МосаТес ш!егпе! РКопе — 
был представлен израильской фирмой Уо- 
саПес (ИНр:// ммим.мосаНес.сот)} в нача- 
ле 1995 года. Пользователь персонального 
компьютера, оснащенного звуковой платой, 
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ном и имеющего под- 
ключение к Интернет, может вести 
голосовые переговоры с другим таким же 
пользователем, независимо от того, как до- 
леко друг от друга они находятся. Не успев 
родиться, новая возможность привлекла все- 
мирное внимание. Необходимость общать- 
ся качественно и недорого заставила спе- 
циалистов всего мира искать и находить но- 
вые способы коммуникации людей. Техноло- 
гия неуклонно улучшалась и очень быстро 
подошла к отметке, когда общение голосом 
стало реальным и возможным. Некоторые 
компании-разработчики представили ано- 
логичные программы. При этом во многих 
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системах наряду с обменом голосовыми со- 
общениями уже добавлена возможность ве- 
сти переписку, набирая сообщения на кла- 
виатуре компьютера, пересылать файлы пря- 
мо во время разговора, обмениваться гра- 
фическими образами, а иногда и передо- 
вать видеоизображения. Требования же к 
качеству Интернет-соединения весьма не- 
большие, для отчетливого различия голоса 
человека, находящегося на другой стороне 
планеты, почти всегда бывает достаточно 
обычного модема, работающего на скоро- 
сти 14,400 КЬрз. Денежный эквивалент та- 
кой связи несоизмеримо меньше обычного 
телефона с его международным тарифом, 
увеличивающегося пропорционально рас- 
стоянию между абонентами-переговорщи- 
ками! 

Рассмотрим некоторые программы Ин- 
тернет-телефонии более подробно. 

УосаТес 1РКопе 

Разработана она фирмой УосаПес Иа. 
Позволяет соединяться как через сервер 
доступа, так и непосредственно с 1Р-адре- 
сом (об этом ниже). В процессе разговора 
пользователи могут обмениваться файла- 
ми, а также вести переписку, причем если 
у абонентов установлены шрифты кирилли- 
цы, то сообщения можно набирать по-рус- 


ски. В программу встроена 
функция, позволяющая при отсутствии вы- 
зываемого абонента «кинуть» ему голосо- 
вое послание по электронной почте. Каче- 
ство звука — очень хорошее, что неудиви- 
тельно, учитывая опыт фирмы УосаПес в 


‘разработке проблемы передачи голосовых 


сообщений через Интернет, да и версия 
программы далеко не первая. Коммерчес- 
кий релиз стоит $49.95, но есть возмож- 
ность загрузить демку с ограниченным сро- 
ком действия. Не так давно в продаже по- 
явился последний вариант программы, ко- 
торый поддерживает передачу еще и ви- 
деоизображения. Объем инсталляционного 
файла составляет порядка 1.3 МЬ, скачать 
можно по адресу Яр://Яр.зитте!. пе /риБ/ 
зиттете!/мип3 Леесотт/п2р71159.2р 
ЕгееТе! 

Небольшая по размеру (всего 265 КБ, 
но очень интересная программа Интернет- 
телефонии, разработанная фирмой РгееТе! 
Разговор происходит с помощью подключе- 
ния к серверу ЕгееТе! и выбора из списка 
подключенных в данный момент к серверу 
пользователей интересующего человека. Так 
же, как и 1РВопе, позволяет вести текстовые 
беседы, но при этом национальные расклад- 
ки клавиатуры не поддерживаются, поэтому 
приходится общаться по-английски. Програм- 
му можно бесплатно скачать по адресу Яр:// 
Нрарза.рИруб/7Опе!/Я/рус/Яте!.27р, 
а если заплатить $29.95, то можно получить 
версию она с несколько большими возмож- 
ностями. Например, версия ЕгееТе!+ позво- 
ляет выбирать собеседника не из общего 
списка, а из групп, создаваемых зарегист- 
рированными пользователями. При желании 
можно скрыть свое присутствие в общей 
группе или в группах пользователей во из- 
бежание незапланированных звонков. Ксто- 
ти, стоит кому-нибудь из бывшего СССР под- 
ключиться к серверу, как на беднягу обру- 
шивается шквал звонков. У меня лично сло- 
жилось мнение, что как минимум половина 
жителей Лос-Анджелеса говорят по-русски. 

Из бесплатных программ следует оброа- 
тить внимание на довольно симпатичную 
софтинку ВееСой. Скачать ее можно с сай- 
та ВНр://мимими.ВееСайЙ.сот. (156 КБ). 

Предварительно нужно ввести информо- 
цию о себе, выбрать Ш и пароль. Р (тот 
же «ник») должен быть уникален. После скач- 
ки и регистрации уже запущенной програм- 
мы в трее появляется рожица пчелы, клик- 
нув на которую, вы получите окошко, отку- 
да можно послушать пришедшее вом офф- 
лайн сообщение, а токже в реальном вре- 
мени пообщаться с другими юзерами. Есте- 
ственно, собеседники должны тоже устано- 
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вить у себя эту про- 

грамму. Продукт постоянно обнов- 
ляется, о чем служба поддержки аккуратно 
уведомляет своих пользователей по е-той. 
Учитывая все вышесказанное плюс полную 
бесплатность, можно ждать развития этой 
системы в будущем. 

Осложняет развитие Интернет-телефонии 
отсутствие общепризнанных стандартов на 
передачу голоса. Чтобы использовать какую- 
либо программу, позволяющую говорить по- 
средством Интернет, каждый из участников 
такого разговора должен обладать одинако- 
вой программой (или, в крайнем случае, раз- 
ными версиями одной и той же программы от 
одного производителя). Эта проблема возник- 
ла потому, что самые первые программы для 
Интернет-телефонии использовали собствен- 
ные технологии для соединения абонентов. 

Вот тут-то нам на помощь и приходит [Р- 
телефония. 


пешно обеспечивающаяся со- 

временными методами кодирования и пе- 
редачи информации. Это приводит к успеш- 
ной конкуренции 1Р-телефонии с традицион- 
ными телефонными сетями. 

Основная экономическая стратегия [Р-ко- 
налов состоит в назначении тарифов толь- 
ко на скорость передачи (пропускную спо- 
собность} или на время сеанса связи и лишь 
косвенно зависящих от удаленности абонен- 
тов. При этом цены на выделенные каналы 
постоянно снижаются. Благодаря текущей 
ценовой политике [Р-телефонии пользовате- 
ли могут разговаривать с абонентами в лю- 
бой точке мира по очень низкой цене. 

Какое качество от 1Р-телефонии могут 
ожидать пользователи? Это зависит от за- 
груженности промежуточных каналов ГР. Су- 
ществуют две важных характеристики, оп- 
ределяющие качество связи канала. Пер- 
вая — время задержек при передаче сигно- 
ла. Часто голосовая связь через Интернет 
по задержкам при разговоре может сров- 
ниваться с трансляцией обычного телефон- 


Качество Интернет-теле- 
фонии попадает под 2-3 уров- 
ни, причем нельзя с уве- 
ренностью сказать, что 
тот или иной провайдер 
Интернет-телефонии рабо- 
тает по такому-то уровню, так 
как задержки в сети Интернет из- 
менчивы. Более точно можно ска- 
зать о провайдерах !Р-телефонии, 
работающих по выделенным каналам. Они 
попадают под 1-2 уровни. Также необхо- 
димо учитывать задержки при кодирова- 
нии/декодировании голосового сигнала. 
Средние суммарные задержки при исполь- 
зовании Р-телефонии обычно находятся в 
пределах 150-250 мс. 

Другая важная характеристика определя- 
ет качество передаваемого речевого сигна- 
ла, которое зависит от многих факторов. Важ- 
ны как качество микрофона и колонок або- 
нентов,. так и потери !Р-пакетов в процессе 
передачи. Здесь есть важное преимущество 
перед традиционными сетями: даже в случае 


Р-телефония (ПР — ииегте! Рго- ; 
осо!) осуществляет компрессию го- 
лосового сигнала с последующей пе- 
редачей по цифровым каналам пере- 
дачи данных, использующих протокол 
ТСРЛР. Значительным преимуществом 
1Р-телефонии перед Интернет-телефо- 
нией является качество связи и воз- 
можность передачи факсов в реаль- 
ном времени. К тому же 1Р-телефония 
ВНОСИТ абсолютно новые аспекты в 
сферу телекоммуникаций: аудио- и ви- 
деоконференции, одновременный до- 
ступ к приложениям, быстрый поиск 
абонента и другие. Мало-помалу все идет к 
единым стандартам и в этой области. 

Для понимания принципов (Р-телефонии 
необходимо хотя бы поверхностное знание 
устройства выделенных каналов на основе 
[Р и их отличия от традиционных коммутиру- 
емых телефонных сетей общего пользова- 
ния (РуЫ с Змйспед Теерпопе Мемогк, РУП). 
Несмотря на то, что существуют общие ас- 
пекты функционирования телефонных сетей, 
мировая сеть выделенных каналов имеет важ- 
ные отличия. 

Традиционные телефонные сети комму- 
тируют электрические сигналы с гаранти- 
рованной полосой пропускания, достаточ- 
ной для передачи сигналов голосового спе- 
ктра. При фиксированной пропускной спо- 
собности передаваемого сигнала стоимость 
времени связи зависит от удаленности або- 
нентов. 

Вся информация, передаваемая с помо- 
щью ]Р (голос, текст, изображения и т.п.) раз- 
деляется на пакеты данных, имеющие в сво- 
ем составе адреса точек назначения (при- 
ема и передачи] и порядковый номер. Узлы 
1Р направляют эти пакеты по сети до окон- 
чания маршрута доставки. 

Посяе прибытия всех пакетов к точке на- 
значения для восстановления исходного объ- 
ема упорядоченных данных используются по- 
рядковые номера пакетов. Для приложений, 
которым безразличен порядок и интервал 
прихода пакетов, таких как е-тоай, время зо- 
держек между отдельными пакетами не име- 
ет решающего значения. 1Р-телефония явля- 
ется одной из областей передачи данных, 
где важна динамика передачи сигнала, ус- 
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ного разговора через спутниковый канал. 
Время задержек в подавляющем большин- 
стве случаев не является, однако, заметной 
помехой для связи. Если рассматривать чис- 
ленные величины задержек, то получается 
следующая картина: 

1-ый уровень: до 200 мс — отличное ка- 
чество связи. Для сравнения, в сети РТМ 
допустимы задержки до 150-200 мс. 

2-ой уровень: до 400 мс — считается 
хорошим качеством связи. Но если срав- 
нивать с качеством связи по сетям РЪТМ, 
разница будет видна. Если величина за- 
держки постоянно удерживается на верх- 


ней границе .2-го уровня (на 400 мс.), то 


не рекомендуется использовать эту связь 
для деловых переговоров. 

3-ий уровень: до 700 мс — считается при- 
емлемым качеством связи для ведения неде- 
ловых переговоров. Такое качество связи 
возможно при передаче пакетов через 


спутник. 
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| загруженности каналов Р и поте- 
= ри части пакетов со сжатым рече- 
вым сигналом, программное или ап- 
паратное обеспечение клиента или 
платформы могут исправить сигнал 
путем интерполяции соседних паке- 
тов с учетом особенностей речево- 
го спектра. 

‚ К недостаткам данного метода 
стоит отнести высокую стоимость 
составляющих (программы + спец- 
оборудование для хорошего каче- 
ства связи), а также некоторую не- 
развитость украинского рынка этих 
самых составляющих. 

На сегодняшний день Интернет-телефо- 
ния является более доступной, более деше- 
вой и демократичной по сравнению с про- 
водной связью, да и по сопоставлению с [Р- 
телефонией. На рынке коммуникаций появи- 
лась реальная альтернатива существующим 
институтам связи. 

Только вот счета за использование мест- 
ного телефона не уменьшаются. Правда, при 
этом масштабы общения впечатляют — зна- 
комые по всей Земле, живущие в разных чо- 
совых поясах — а наш глобус сжимается до 
размеров списка абонентов. Заснула Кано- 
да, но проснулась Япония. Снег в Норвегии, 
а у нас дождь. Подружка в Молдавии ест 
черешню, а друг в Израиле уже вернулся 
ДОМОЙ... 

Да, полиглотом станешь поневоле! 

Вот я уже знаю, как по-японски будет «не 
понимаю» — «вакаримасен»! 

Общайтесь, господа! Нынче это не трудно! 
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Проведем небольшой экс- 
перимент. Допустим, нам необходимо 
перенести с помощью обыкновенных 
3.5-дюймовых дискет файл размером 
этак 3 Мбайт. Вставляем во флоппи- 
дисковод гибкую дискету и выполня- 
ем команду «Копировать — Вста- 
вить». Начинается процесс копирова- 
ния, и сразу же на экране монитора появ- 
ляется сообщение: «Копируемый файл не 
копирование | в == 5] 
Копируемый файяне умещается на заданном диске. 


Попробуйте васпользоваться диском большей емкости 


умещается на заданном диске. Попробуй- 
те воспользоваться диском большей емко- 
сти». Особенно забовна вторая часть сего 
опуса. Где бы достать 3.5-дюймовый диск 
большей емкости? 

Итак, думаю, вы уже догадались, о чем эта 
статья. Мы поговорим о том, как решить ба- 
нальную задачу — как перенести между ком- 
пьютерами большие файлы, не умещающиеся 
в объем гибкой дискеты (1.44 Мб или менее). 

В принципе, теоретически ничего слож- 
ного в этом нет: сначала нужно разбить файл 
на две или более части, каждая из которых 
сможет поместиться на дискету, затем.соб- 
ственно скопировать полученные части на 
энное количество дискет, а затем на ком- 
пьютере-получателе все сделать наоборот, 
т. е. соединить части в один файл. 

Лирическое отступление. Конечно, еще 
проще данная задача решается посредст- 
вом Интернета — вы можете просто от- 
править файл электронной почтой или вы- 
ложить его на Нр-сервере, чтобы любой 
желающий мог его скачать. Однако Интер- 
нет есть далеко не у всех (и заметим, «очень 
далеко», да и качество соединения-не все- 
гда позволяет загружать многомегабайт- 
ные файлы. 

Самое поразительное, что в операцион- 
ной системе \ММто\м$ никаких встроенных 
средств для разбиения файлов не предусмо- 
трено, но стандартное средство для соедине- 
ния нескольких кусков в один файл есть. По- 
следнее делается очень просто — с помощью 
системной команды СОРМУ, но об этом ниже. 

В любом случае нам придется обращоть- 
ся к определенным утилитам сторонних раз- 
работчиков (т. е. не входящих в состав опе- 
рационной системы). Эти программы быва- 
ют двух типов: 

<` самые обыкновенные архиваторы, под- 
держивающие создание многотомных срхивов; 

< специализированные утилиты, предназ- 
наченные для разбиения и соединения файлов. 

Начнем с архиваторов. 
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Известный и, пожалуй, самый популярный 
архиватор УМпИР берет на себя все хлопо- 
ты по созданию многотомных  Р-архивов. 
Другими словами, вам не нужно устанавли- 
вать каких-либо дополнительных опций, все 
происходит так же, как и при создании са- 
мого обычного архива. Единственное, что нуж- 
но сделать, указать месторасположение ар- 
хива — диск А. Рассмотрим все на приме- 
ре. У вас есть файл установки какой-то про- 
граммы, назвающийся 5ЕТИР.ЕХЕ и распола- 
гающийся в папке С\РОУ/МЕОАБ$\. Допу- 
стим, размер файла около 3 Мб, и, само со- 
бой, наша задача — с помощью гибких дис- 
кет перенести его на другой компьютер. 
Для начала открываем архиватор УйпР 
и в появившемся окне жмем кнопку МЕМУ. Пе- 
ред вами диалоговое окно Мем Агс\е, в 
котором необходимо указать местоположе- 
ние нового архива, в нашем случае — это 
диск А*\, а в строке имени набираем название 
нового архива, к примеру ЗЕТОР, после чего 
жмем ОК. Открывается еще одно диалого- 
вое окно, тут необходимо указать файл, ко- 
торый мы будем переносить на дискетсх, т. е. 
СЛАРОМ/ИМОАР5\5$ЕТОР.ЕХЕ. Опцию МуН- 
ре 9:5К 5рапптад устонавливаем в поло- 
жение Аитотайс. Теперь после нажатия кноп- 
ки АЯ начнется разбивка и запись файла 
на дискету. По мере необходимости УМп ИР 
будет просить вас вставить спедующую дис- 
кету. Когда процесс подойдет к концу, на каж- 
дой из дискет (в данном примере их получи- 
лось три} вы увидите файл с именем ЗЕТИР.7Р. 
Чтобы соединить все получившиеся куски 
в исходный файл, необходимо вставить по- 
следнюю дискету (т. е. третью), а затем вы- 
брать команду © 


Аш 
|А44 (аи8 террасе] без 


т [Гош слу иске анфыоВ в 
и Ка, |. Резо аенуе ввыяе 
| Г Зоебелолено Зое = | 7 бабе зуел вой Баео беь 
чего укажите на файл А:\$ЕТИР. ЛР. Ну, с 
дальше все производится, как с обычными 
архивами: команда Ежтгас+! и указание пап- 
ки для распаковки, точнее «сборки» файла. 
Кстати, при разбиении и соединении фой- 
лов с помощью архиваторов совсем не обя- 


зательно на всех 

этапах использовать одну и ту 
же программу. То есть если вы У/тР’ом 
разделили файл на несколько частей, то на 
другом компьютере можете соединить их, вос- 
пользовавшись любой другой программой- 
архиватором, поддерживающим формат ИР. 


\УУтВАВ 


Имеет ли значение, в каком формате со- 
здается архив? Да, имеет, например, фор- 
мат ВАК лучше, чем АР или другие. Прежде 
всего, он осуществляет более рациональное 
сжатие, но даже не это главное. Как извест- 
но, гибкие дискеты — это очень ненадежное 


Бе Сож Ноу Соч Орие НЫ к 
- пУГае" = ЕЕ 

1. ог Зы + О 
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ность чрезвычайно подвержена различного 
рода повреждениям, в результате образуют- 
ся сбойные секторы. Вы можете произвести 
проверку всех своих дискет («Пуск — Про- 
граммы — Стандартные — Служебные про- 
граммы — Проверка диска») и тогда увиди- 
те, что хотя бы одна из них имеет повреж- 
денные участки. Если весь объем дискеты за- 
нят одним файлом (как в нашем случае}, и 
хоть один сектор «сбойнул», то считать файл 

с дискеты уже не получится. В таких ситуациях 
некоторые особенности сжатия в формате 
ВАК позволяют восстановить целостность 
файла и все-таки считать его с дискеты. 

Рассмотрим, как с помощью архиватора 
УИтРАЕ (как ясно из названия, работает с 
форматом КАК) осуществляется перенос боль- 
ших файлов на гибких дискетах. 

Во многом все аналогично работе с пре- 
дыдущей программой, однако существуют и 
некоторые особенности. Используем тот же 
пример, что и выше. Запускаем программу 
\УЛовВАК и в открывшемся окне находим и вы-» 
деляем файл С\РОУ/МЕОАО5$ \$ЕТУР:ЕХЕ. 
Затем с помощью кнопки АЯЯ вызываем ди- 
слоговое окно создания нового архива. Здесь 
необходимо указать нажатием кнопки Вго\узе 
диск А:\ сименем нового архива (обычно имя 
устанавливается автоматически}, а также: 

<>” установить значение УМоуте зе рав- 
ным 1457500 для 3.5’ дискет объемом 1.4 Мб, 
или Амофетес! для дискет меньшего разме- 
ра, либо когда на дискете есть другие файлы; 

=” снять флажок Сгеате зо агсШуе; 

<® установить флажок Ру! гесочегу _ 
гесога. 

Последний параметр для нас особенно ва- 
жен, он означает, что при разбивке файла на 
дискете будут созданы дополнительные секто- 
ры, благодаря которым, впоследствии, если 
на диске появились «сбойные» участки, архив 
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может 
быть восстановлен. 
Иток, нажимаем ОК и наблюдаем за 
процессом, время от времени вставляя следу- 
ющую дискету. Теперь на дискетах находится 
три файла — ЗЕТУР.КАК, ЗЕТОР.КОО, ЗЕТИР.КО1. 
Соединение частей в исходный файл про- 
изводится достаточно просто. В отличие от 
\МУю/Р, начиноть надо не с последней, а с 
первой дискеты. В окне У/тКАК перейдите 
на диск А:\, выделите файл архива и нажми- 
текнопку Ежтас! тю: В диалоговом окне ука- 
жите каталог для распаковки, нажмите ОК 
и дождитесь завершения операции. 
Пользоваться архиваторами при перено- 
се файлов на другой компьютер стоит толь- 
ко в том случае, если вы уверены, что на ком- 
пьютере-получателе есть поддерживающая 
нужный формат программа-архиватор. Ко- 
нечно, можно использовать дискету, на ко- 
торой записан архиватор, и при необходи- 
мости установить его на компьютере. 
Однако существует и другой вариант. Вы- 
ше уже говорилось, что \\Ипаомз поддержи- 
воет функцию объединения нескольких фай- 
лов в один. Точнее ее поддерживает входящая 
в состав \\Мпаомз РО5. Рассмотрим подроб- 
нее, кок все происходит. Допустим, у нас есть 
два файла сименами 5ЕТИРТ.ЕХЕ и ЗЕТИР2.ЕХЕ, 
соответственно, это две части одного докумен- 
та с именем ЗЕТУР.ЕХЕ. И! представим, что вы 
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| Чтобы объединить эти части в ис- 

ил, создайте текстовый документ с 
командной строкой: - 
сору /Ь «ЗЕТИР1.ЕХЕ»+«ЗЕТИР2.ЕХЕ» «ЕТ- 
- ИРЕХЕ» 

Сохраняем этот документ с расширением 
„ВАТ {с любым именем) в попке СИМ и дела- 
ем двойной щелчок. В каталоге СИМ появил- 
ся файл ЗЕТИР.ЕХЕ. Разберем командную стро- 
ку «по полочкам». Сору — это обыкновен- 
ная команда копирования файлов в ОО$, она 
известна всем, кому приходилось хоть раз ра- 
ботать в этой системе. Ключ /Ъ означает, что 
производится операция с двоичными (Богу) 
файлами (а не с текстовыми). А дальше ука- 
заны два файла, которые следует объединить, 
т. е. ЗЕТОРТ.ЕХЕ и ЗЕТУР2.ЕХЕ, и имя файла, 
который получится в результате — ЗЕТИР.ЕХЕ. 

Если у вас имеется не два, а допустим, 
три фрагмента, придется выполнить несколь- 
ко операций СОРУ, т, к. одновременно эта 
команда работает только с двумя фрагмен- 


на дискетах и скопировали в ка- 


тами. Тогда в файле .ВАТ бу- 
дет такой текст: 

вору /Ъ «ЗЕТИРТ.ЕХЕ»+ «ЗЕТИУР2.ЕХЕ» «ЗЕТ- 
ОР.ЕХЕ» 

сору /Б «ЗЕТИР.ЕХЕ»-+«5ЕТОРЗ.ЕХЕ» «ЗЕТ- 
ОР.ЕХЕ» 

Вот и все, согласитесь, ничего сложного. 
Такая операция работает на любом компью- 
тере с ОС МИтчом$ 9* или 90$, то есть 
никаких дополнительных программ на ком- 
пьютере-получателе не нужно, и вы всегда 
будете уверены, что «соберете» свой файл. 
Остается самая малость — разбить документ 
по частям на своем компьютере, для чего вам 
потребуются специализированные утилиты (о 
них мы уже упоминали выше). Такие програм- 
мы могут как разбить, так и собрать файлы. 
Однако, в принципе, от них нам потребует- 
ся только дробление файла на фрагменты, а 
собрать мы уже и сами умеем. Кстати, неко- 
торые из них настолько маленькие, что их без 
ущерба можно записать на одну из дискет и 
воспользоваться на другом компьютере. 

Ри 

К примеру, программка Ри, ее размер 
всего лишь 15 Кбайт. Пользоваться утилитой 
проще простого: с помощью кнопки Вгомие 
указываем файл, который необходимо разде- 
лить, и нажимаем Эр. По умолчанию для ко- 
пирования на дискету документ делится на 
фрагменты размером 1.44 Мбайт. Однако 
можно указать и произвольный размер, уста- 
новив в опции УпИ$ — КйоБу!е$, а в поле 
Уаше — значение размера одного куска в 
килобойтах. Это пригодится для обладателей 
старых дисководов, например пятидюймовых. 
Созданные фрагменты появляются 
в том же каталоге, где располо- 
жен исходный файл, и вам остает- 
ся лишь скопировать их на флоп- 
пи. Объединять части также легко: 
с помощью все той же кнопки 
Вгомизе указываем любой из фраг- 
ментов и, нажимая на ВиЙ@, получаем файл. 
Программа абсолютно бесплатна, адрес 
ВНр://5т3. хоот.сот/огита/о/Нти. р, 
размер в архиве 6 Кб, система У/тао\з 9*. 


Ретазще!« 2.00 


ОстабеН 2.00 размером побольше, од- 
ноко и предлагает некоторые дополнитель- 
ные возможности. При разделении файла она 
вносит в каждый кусок избыточную информа- 
цию, подобно тому как это происходило с ар- 
хивами КАК — при сбоях на дискете это поз- 
воляет восстановить информацию. Чтобы раз- 
бить файл для переноса на дискетах, нужно 
с помощью кнопки «Защитить» указать не- 
обходимый файл, и после нажатия «Открыть» 
в том же каталоге появится несколько фраг- 
ментов файла с расширениями .0.сба, . 1.065, 
.2.65Ь и т. д. Если к тому же в окне програм- 
мы снять флажок «Разбить», файл не будет 
делиться на фрагменты, в него просто вно- 
сится избыточная информация. Размер фраг- 
мента файла можно устанавливать произ- 
вольный. Программа обладает функцией про- 
верки фрагментов на работоспособность — 
кнопка «Проверить» — желательно ею поль- 
зоваться при каждом разбиении. Сборка фраг- 
ментов производится так: копируем все фраг- 
менты с дискет в один католог, затем — кноп- 
ка «Извлечь», указываем первый фрагмент 
(с расширением .0-45а] и «Открыть». По 
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{ Баа ще 2.08 


Размер тома: Г 352 _ _‚ Кбайт 


словам автора, программа поз- 
воляет восстановить информо- \№ № 
цию с дискет с очень большой . 
степенью вероятности — 
при повреждении до 3-х кла- 
стеров на дискете, вероятность вос- 
становления равна 100%. По заяв- 
лению разработчика, файл удается 
восстановить даже когда испорчено 
30 кластеров. Если дискета не счить- 

вается, предварительно запустите стандарт- 
ную программу Зсат К и выполните про- 
верку дискеты с опциями «Полная» и «Ис- 
правлять ошибки автоматически». Кок 
правило, после этого документ с дискеты счи- 
тывается, и Раю Ме выполняет восстанов- 
ление. Кроме всего прочего, программа ра- 
ботает и из командной строки. Адрес в Ин- 
тернете Яр://Яртеемгаге.ги// руБ/ту- 
сотрег/иНИу/05200.21р, размер 154 Кб, 
бесплатно, не требует установки. 

Конечно, существуют и другие програм- 
мы для разбиения файлов на фрагменты, од- 
нако в основном они имеют еще больший 
размер, требуют установки в систему, что, 
согласитесь, неудобно. Рассмотренные на- 
ми две утилиты вполне в состоянии удовле- 
творить запросы любого пользователя. 


Резюме 


Итак, как лучше всего переносить файлы 
на дискетах. Если вы выбрали архиватор, удо- 
стоверьтесь, что на друтом компьютере есть 
программа, поддерживающая нужный формат 
компрессии. Лично я рекомендую формат КАК. 

Если вы не уверены, что компьютер-получа- 
тель обладает нужным архиватором, лучше 
пользоваться спецутили- 
тами. Использовать про- 
грамму Ри! удобно по 
двум причинам: во-пер- 
вых, она просто разби- 
вает файл на куски, не 
добавляя избыточной ин- 
формации, то есть с помощью упомянутой функ- 
ции СОРУ вы всегда сможете соединить фрог- 
менты в один файл практически на любой опе- 
рационной системе Месгозой (2О5, Мипаомь 9*]. 
Во-вторых, программа настолько мала, что ей 
всегда найдется место на одной из дискет с 
фрагментами, она не требует установки, по- 
этому вы можете без особых хлопот восполь- 
зоваться ею на компьютере-получателе с ОС 
М/паомз 9*. Раю5Нею привлекает тем, что 
имеет функцию восстановления информации, 
однако разбитые с ее помощью файлы, кро- 
ме нее, никто не восстановит. Поэтому ее все- 
гда придется носить с собой на дискете (бла- 
го, что она очень небольшая], кроме того, ра- 
ботает она только в У\паомиз 9*. 

В этой статье мы обошли вниманием мно- 
гочисленные архиваторы, работающие под 
205$, однако если вас интересует данная 
тема — пишите. „ — 
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\МтАтр, род- 
ной, надоел мне твой лик. Хочу 
новый скин. Создаю еще одно пустое 
окно в браузере, из «Избранного» 
привычно выбираю В Мр://ммим. 
митатр.сот. 

Ба! Да у них сайт обновился! Погля- 
дим, что тут у нас. О, новая версия плейе- 
ра — ММтАтр 2.62. Скочиваю, разумеет- 
ся. А пока длится этот процесс, с чувством 
посетителя халявной раздачи слонов осма- 
триваю экспонаты, представленные в руб- 
рике $5. 

Эти произведения искусства рассортиро- 
ваны по рубрикам. Например, в Сатез я 
нашел три скина под бессмертный Гао, а 
в разделе Апйте (произносится как «анимэ»} 
скрываются более шестисот скинов в этом 
модном нынче стиле японской анимации — 
большие глаза, минимум пластики, крупные 
планы, киберпанк... 

Заполучив на свою машину пару (ну, де- 
сяток) новых личин для плейера, я обращаю 
свой виртуальный взор на плагины. Правда, 
почти все они у меня уже есть — это при- 
мочки для проигрывания файлов в формате 
Рес!Аи4ю, АНЕ, МО! (через Мгозой Фуп- 
{Незхег из пакета ОпесХ 7), файлов формо- 
та УСЕ (сжатие лучше, чем МРЕС, но мень- 
шая производительность и проблемы с про- 
круткой} и прочих. 

Кроме того, в разряд плагинов входят мо- 
дули визуальных эффектов, но описывать их 
невозможно — это надо просто видеть ©. 

Если, скачав и установив один из таких 
плагинов, Ваш УМ/пАтр вылетает с сообще- 
нием о «недопустимой операции в модуле 
таком-то» — не тревожьтесь, лучше пойди- 
те в папку УИпАтр/ИРюди$ и удалите отту- 
да свежеустановленный плагин, имеющий 
вид О!-файла. Нечего ему своевольничоть... 

Пока я болтал, «двухметровый» дистри- 
бутив УМпАтр 2.62 плавно перетек на мой 
компьютер. Поглядим, чем же порадует нас 
новая версия. 

Так, маленькими радостями. Теперь в ме- 
ню 5Кйз отображаются скины из файлов 
-мивх (раньше для их использования прихо- 
дилось лезть в ЗК Вгомузег через АН+5)}. Не- 
много обновилась Убиайхайоп ЗюГо. Еще 
пара незначительных изменений. Словом, 
ничего революционного. 

Конечно, свежий продукт всегда лучше 
несвежего ©. Итак, разорив сайт на ски- 
ны и новенький плейер, пришло время от- 
правиться куда-нибудь еще. Но пока мы 
еще здесь, на уутатр.сот, загляните в ру- 
брику Мийбой$НОИТсаз!, расположенную 
прямо на главной странице. «Музычка, му- 
зычка» — радостно воскликнет меломан. 
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Ага, музыч- 
ка. В формате МР3З, удоб- 

но разложенная по жанрам: кантри, 
техно, рок, джаз, техно, ритм-н-блюз, клас- 
сика, хип-хоп, рэп и многое другое. 

Что же, поехали дальше! Следующая ос- 
тановка — йздиаа. сот, моя любимая дой- 
ная корова по части фриварного софта, ре- 
сурс солидный и заслуженный (Существует с 
1995 года]. 

Козырный адресок на сей раз такой: 
ЬНр://мугми.ИИсаца Я сот 

Видим надпись справа от лого: ТАе Ми- 
ясап'$ ММеБ Сепгег. Действительно, сайт 
создан специально для музыкантов — здесь 
есть ссылки на другие хорошие ресурсы вро- 
де дуйаг.сот с его россыпями табулатур, 
5$уп!2опе, аифюрауег.сот — всего не 
перечесть. Но главное — софт, софт, соф\ 
Свыше 2600 продуктов для платформ \М\Ип- 
ом, 0О$, Мас, ВеО$, Ипих, Аюп. ЗВаге- 
м’аге и Нее\моге. 

В 44-х котегориях. Каждый продукт снаб- 
жен кратким описанием и скриншотом, а во 
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многих случаях можно выбрать, с какого 
именно сервера скачивать файл. 

Несколько раздражает обилие рекламы 
от ЗопкРоипагу и других спонсоров сайта — 
почти на каждой странице размещен рек- 
ламный блок «А теззаде от оиг зропзог — 
Сотропу Такая-то». Вот обрадовали... 

К сожалению, скачать некоторые файлы 
весьма затруднительно — либо по причине 
низкой скорости передачи данных, или же 
выползает сообщение вроде «Оор?! Ее по! 
юип4, но вы можете полазить по нашему 
сайту еще и поискать что-нибудь интерес- 
ненькое». 

Но не будем обращать внимание на та- 
кие мелочи — к большинству программ до- 
ступ надежный и скорый, поэтому смело кли- 
кайте на наименования, а об остальном уже 
позаботится ваш любимый Со или 
Сены. 

К чести сайта скажу, что ни разу в ска- 
чанных файлах я не обнаружил вирусов. Об- 
новление к АУР у меня вроде как всегда све- 
жее... 


МЮЙ КОМПЬЮТЕР 


Начнем, пожолуй, 
с Вемо№е из рубрики МГ 5е- 
доепсегз. Что сие за рыба? Рыба не круп- 
ная, но полезная — представьте себе Ке- 
Вий, но играющий обычным набором пат- 
чей СМ! Вашей звуковой карточки. 

Довольная милая штучка, к тому же и в 
-п4-фойлы умеет экспортировать. Как го- 
ворится, полный рулез! 

Ну а пока этот рулез переползает по про- 
токолу ЕТР, посетим еще несколько интерес- 
ных мест. 

ниегтиу$юс.сот но №Нр://мумими.итег- 
пис. сот/ 

Можно сказать, очень информативный ре- 
сурс. Во-первых, свежие музыкальные ново- 
сти, форумы, обзоры звукового софта и же- 
леза вроде ди-джейских виниловых аппара- 
тов или новейших О5Р. Во-вторых, удобней- 
шая система ссылок на околомузыкальные 
сайты, новые поступления на британском 
5$атр/еМе! (чтобы зря туда не идти ©). 

И в-третьих, нажав на кнопочку Роуп- 
саб, мы попадаем на довольно стильную 
страничку с софтом для РС и МАС. 

Глаз радуют такие рубрики, как Аидю Ед- 
йоге, СО бойуаге, Сотрозтоп, Глдйа! Аи- 
ою, Р//Кепих, М, МоаТгаКегз, Р/ауегз, 
Р/ид-пз, бедиепсегз, Зоипа(саго5, Зупвз. 

Любопытно, что У$Т-плагины всех мастей 
можно встретить практически в любом раз- 
деле — не только в Рд-й1$. Удивляться здесь 
нечему — писать УЗТ-плагины значительно 
проще и удобнее, чем под ОкесХ. В итоге 
все больше и больше продуктов «держат» 
формат У$Т — это уже не одинокие СуБозе 
и М/ауе[оь, а уже и некоторые трэкеры, на- 
бирающая обороты Ггийуоор?з и другие, ме- 
нее известные продукты. 

Кроме того, плагины под УЗТ пишут все, 
кому не лень — даже автор этих строк, в 
программировании человек не очень сведу- 
щий. Уверяю Вас, создать свой собственный 
плагин вовсе не трудно ®. 

Но мы отвлеклись от сайта. Обратите 
внимание, что внизу каждой рубрики, под 
списком файлов, есть переход на следую- 
щую страницу с продолжением списка — и 
не думайте, что на одной страничке пред- 
ставлен весь ассортимент. 

Вам не терпится что-нибудь скачать? Что- 
бы не тратить время зря, пойдите в рубри- 
ку СотрозИюп, возьмите себе дему второй 
версии КеВи!. Или такую штуковину, как 
Капене УЗТ-Ридт — с ее помощью вы смо- 
жете производить над звуком весьма любо- 
пытные мутации. 

Между тем — как в той старой песне — «а 
рассвет уже близится». Диоды модема уже не 
так ярко поигрывают на фоне светлеющей об- 
становки, сквозь форточку вместе с голосами 
птиц проникает тихая утренняя сырость, а Пе- 
сочный Человек дождался урочного часа, что- 
бы залепить мои сонные глаза. 

Пора отключаться от Сети (ой, какой бу- 
дет счет...), выключать машину, и, хм, да пре- 
будет Муза со мной... 
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Для того, 
чтобы программа могла 

считывать и записывать данные в память, 
необходимо каким-то образом структуриро- 
вать ОЗУ, приписав каждой ячейке уникаль- 
ный адрес. Тогда обращение к памяти будет 
осуществляться простым указанием адреса — 
например, «загрузить данные из ячейки та- 
КОЙ-ТО». 

Процессоры семейства х8б могут рабо- 
тать в двух режимах — в реальном, который 
используется большинством ОЗ приложе- 
ний, и в защищенном, в котором работает 
УИпао\$ и все У/тао\и5-программы. Логиче- 
ская организация памяти в этих режимах ко- 
ренным образом отличается. 

Сначала рассмотрим, как был организо- 
ван доступ к памяти в ОО5'е, то есть в реоль- 
ном режиме. Первый процессор семейства 
х86 — 8086 (1981 год, 14 лет до н. э., то бишь 
эры У\т 9х} — имел 16-разрядную внутрен- 
нюю структуру и 1Т6-разрядную внутреннюю 
шину адреса, но внешняя шина адреса со- 
ставляла 20 бит. Для того, что- Е 
бы с помощью 16-разрядных 
адресов иметь доступ к любой 
ячейке 20-адресного прост- 
ранства, в процессор ввели 
так называемую сегментную 
адресацию, суть которой в сле- 
лующем. Физический (20-раз- 
рядный) адрес получают сло- 
жением начального адреса 
сегмента со смещением от но- 
чала сегмента. Максимальный 
объем сегмента не может превышать 64 Кб. 
Т.е. для задания конкретного адреса пользо- 


> волись такой записью: 


< опрес сегмента: смещение внутри сег- 
мента. — 

Помните СОМ программы? Все они долж- 
ны были помещаться в один сегмент, поэто-` 
му их размер был всегда меньше 64 Кб. 

Кроме того, все адресное пространство 
было поделено на такие области: 

а) стандартная память (СМА — Сопуеп- 
Нопа! Метогу Агес}; 

* 6) верхняя память (УМА — Иррег Метогу 
Агед]; 

в) расширеннся память (ХМА — еХепдеа 
Метогу Агед). 

Стандартная память имеет диапазон 
одресов от 0 до 640 Кб и не может быть 
больше 640 КБ. Стандартная, или базовая 
память, есть в компьютерах всегда — это имен- 
но та область, в которую загружается РОЗ- 
программа и ее данные. 

Верхняя память находится в интервале 
от 640 Кб до 1 Мб, ее размер — 384 Кб. 
Эта область закрыта для использования при- 


клад- 
ными программами 
и служит для размещения служеб- 
ных программ и информации (копия постоян- 
ной памяти ВЮ5$, драйверы обслуживания 
разных устройств и т.п.]. Большая часть этой 
памяти свободна. Адреса верхней памяти так- 
же называют верхними. 

Сумму стандартной и верхней памяти еще 
называют основной памятью, но не потому, 
что она самая главная, а просто так сложи- 
лось исторически. 

Расширенная память может иметь ад- 
реса от 1 МБ и до конца максимального ад- 
ресуемого простренства ОО5. Для того, что- 
бы расширенная память стала доступной, не- 
обходимо использовать разные примочки — 
например, драйвер б/утет.зуз. В современных 
ПК она составляет более 95% всей памяти, 
почему ее-то и стоило 6 назвать основной — 
что бы мы без нее делали? © 

Из-за ошибки проектирования при пере- 
ходе от 20-разрядной адресной шины (8086} 
к 24-одресной (80286) был потерян один раз- 
ряд, в результате чего мы получили лишние 
64 Кб основной памяти, которая называется 
высокой. Так как эта память получилась слу- 

- ы =——— —_ 


чайно, она, как правило, пустует. Во време- 
на ОО5, когда каждый килобайт был на сче- 


° ту, некоторые драйверы умудрялись туда за- 


писаться, да и особо интеллектуальные виру- 
сы были не прочь там поселиться. 

Теперь выясним, что такое защищен- 
ный режим, который используется при ро- 
боте \\/пфомз. Защищенный режим позво- 
ляет обойти ограничение в 640 Кб и исполь- 
зовать все навороченные возможности со- 
временных процессоров. При загрузке про- 
цессор всегда устанавливает реальный ре- 
жим, но потом, когда начинается загрузка 
МУйпао\мз, он переводится в защищенный ре- 
жим, в котором и продолжает работу (при 
этом может, когда надо, вернуться в реаль- 
ный). К возможностям, доступным в защищен- 
ном режиме относятся: 

< возможность адресовать до 4 Гб, а на- 
чиная с Репнит Рго —гдо 64 Г6 ОЗУ; 

<- постраничная организация памяти (при 
этом в многозадачном режиме каждой про- 
грамме отводится свое место}; 

<” реализация самого многозадачного ре- 
жима, то есть режима, при котором несколь- 


ко программ 
исполняются одновременно; 
<- поддержка виртуального ап- 
ресного пространства, на много 
порядков превышающего объем физи- 
ческого и достигающего 64 Тб!!! По идее, 
пользовательская программа вообще не 
должна замечать, что вместо настоящей 
памяти ей подсунули виртуальную; 

=> возможность эмуляции реального ре- 
жима в режиме виртуального процессора 
8086, что дает возможность в защищенном 
режиме запускать старые ОО5$ программы. 

Рассмотрим поподробнее многозадач- 
ный режим. Он дает, как уже упомина- 
лось, возможность параллельного выполне- 
ния нескольких программ. При этом их дан- 
ные в памяти не пересекаются. Это все осу- 
ществляется путем выделения для каждой про- 
граммы отдельного куска памяти (упомянутый 
выше постраничный режим) — таким обра- 
зом память, используемая одной программой, 
недоступна другой. 

Адресация в защищенном режиме органи- 
зована тоже посегментно, однако адреса на- 
чала сегмента теперь берутся из таблиц сег- 
ментных дескрипторов. Каждый сегментный де- 
скриптор содержат сегментный адрес, данные 
про длину сегмента и некоторые другие сведе- 
ния про конкретный сегмент. 
Доступ к ячейкам памяти про- 
исходит линейно, то есть сам 
«адресячейки обозначается про- 
сто номером байта. В защи- 
щенном режиме нет деления 
памяти на части, как в реоль- 
1 ном, — что, естественно, об- 
легчает доступ и управление. 

Надеюсь, вы уже поняли, 
что в реальном и защищен- 
ном режиме физический ад- 
рес преобразуется в логический по-разному. 
Поэтому, если одновременно запущены РО$ 
и У!пдомз программы, возникают сложнос- 
ти. Для решения этой проблемы, начиная с 386- 
го процессора, введена еще одна возможность 
выполнения программ, рассчитанных под ре- 
альный режим. Такой режим работы назыво- 
ют режимом виртуального 8086-го про- 
цессора, в современных процессорах он под- 
держивается на аппаратном уровне. Режим 
виртуального 8086-го процессора позволяет 
исполнять программы 0О5, а также осуще- 
ствлять соответствующее управление памя- 
тью, не выходя из защищенного режима, при 
этом используя все преимущества последне- 
го. То есть все программы, независимо от то- 
го, под какой режим они написаны, могут ис- 
полняться в защищенном. 

Ну вот вкратце и все, что я хотел расско- 
зать про логическую организацию памяти. 
Надеюсь, что даже если вы не все поняли 
{или поленились дочитать до конца ©), то хоть 
чуть-чуть расширили свой словарный запас 
или выяснили для себя значение некоторых 
терминов. 
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А пока фирмы- 
производители компьютерных игр 
готовятся выставить на суд играющей 
общественности свои наработки. Уже 
сегодня можно с уверенностью ска- 
зать, что одной из главных акций вы- 
ставки станет релиз Фащатапа. 11 мая 
все желающие смогут сразиться в виртуаль- 
ной бойне с родоначальником жанра ЗО- 
асНоп — орп`ом Котего. Несмотря на то, 
что победителю этого выставочного турни- 
ра присудят более чем скромный приз — 
Футболки с логотипом игры — думаю, жела- 
ющих пустить пулю в виртуальное воплоще- 
ние Джона будет более чем достаточно. 
Близится к завершению еще один про- 
ект, о котором большинство геймеров, на- 
верно, уже успело позабыть. Фирма ТИй'А 
Кам готовится представить на ЕЗ свой ас- 
оп К$$ РзусПо Сгсие. В преддверии вы- 
ставки художник ТРиа [ами Апду СРапд рас- 
сказал журналистам о некоторых особен- 
ностях мультиплейера, которые и будут про- 
демонстрированы на ЕЗ. По словам Свапс`а, 
игрок сам сможет создавать себе модель 
для деатоаю`а, подбирать особую бро- 
ню, которая, помимо своего основного пред- 
назначения, будет наделять героя различны- 


ми уникальными способностями. А, собст- 
венно, релиз, по заявлению Та [ами, ждите 
максимум в конце июня. 

Вауеп ЗоЯ\маге, совсем недавно пора- 
довавшая нас игрой «из жизни наемников» — 
ЗоКег оЁ Ротипе, практически заверши- 
ла работу над своим новым продуктом З®аг 
Тгек: МУоуадег — ЕМе Рогсе. Этот ЗО-ас- 
Ноп, сделанный на движке Ооаке 1!, пове- 
ствует о нелегкой жизни спецподразделе- 


КОМТЕХСЕРВИС. 
Тел: 216-55-67, 274-59-28 
мимим.Кс.согпл.ца : 


> компьютеры 

> Комплектующие | 

> сервис ЧЕ 

(см. прайс-строки) <— 5—1 
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ния «звездных 
десантников». В игре плани- 
руется восемь миссий, каждая из кото- 
рых включает от двух до пяти уровней. Вам 
придется сражаться с ордами инопланетных 
монстров на космических станциях и дале- 
ких планетах. Уже заявлены такие мульти- 
плейерные режимы, как обычный, деа!#- 
такй, Саре фе Над и Тесотрюу. Офи- 
циальный выход намечен на 1 июля 2000 
года, а посетители ЕЗ смогут посмотреть на 
игру на стенде АсН\ ют — официального 
издателя данного продукта. Ориентировоч- 
ные системные требования: Репйит Рго 200, 


32 МЬ ВАМ, ЗО-ассеегойог (ОрепСЕ сот- 
ронЫе ЗО-сагА уйн 16 МЬ ВАМ гесот- 
тепдес). 

Судя по всему, иса$ Аг$ решила поме- 
нять ориентацию. Из всех игр, заявленных 
для показа на ЕЗ, только четвертая часть из- 
вестного квестового сериала Мопкеу - 
1ап написана для РС. А столь любимые 
многими Заг \\/агз медленно, но верно пе- 
рекочевывают на всевозможные приставки: 
Ргеатсаз Мийепао 64, Роузюйоп [в том 
числе Р52). Именно для них были созданы 
такие игрушки, как За" М/аг$: ЗтсийоН- 
еги таг М/агз. ЕрхоФе 1. Ва№е Фог Ма- 
Боо. Абидна, да! Но ничего не поделаешь, 
нам остается только надеяться, что товари- 
щи из шсаз Ай$ опомнятся и «возвернутся 
на путь истеннай». 

Зато один из крупнейших паблишеров — 
компания 405$ — показала себя с лучшей 
стороны. На ее стенде будут представлены 
такие игры, как Соттат05 Ш — новый 
движок, новый А|!, новые анимации, новые 
миссии.... Рефес! Е4еп — в вашем распо- 
ряжении четыре бойца, силами которых вам 
придется выполнять задания в мегаполисе 
будущего, населенном недоброжелательны- 
ми негодяями. Тбгее КтаЧотс: Есйе ой 
фе Огадоп — геа!те стратегия, в осно- 
ву сюжета положены реальные события, про- 
исходившие в Средневековом Китае. Гт 
Сота т — стратегия, где нам придется в 
очередной раз спасать мир от атомной ка- 
тастрофы. Запор — космическая трех- 
мерная стратегия, нас ждут девять непохо- 
жих друг на друга инопланетных рас, мно- 


жество новых техноло- 
гий и, конечно же, сражения звезд- 
ных армод. Зудптеу 2000 — виртуальная 
Олимпиада: 12 видов спорта, непередава- 
емый реализм, полученный за счет исполь- 
зования технологии тоНоп  сирге. 
АпасИгопох — вы в роли детектива ой`а 
бумеяега по кличке 5 и с помощью вер- 
ных друзей спасаете мир будущего от ино- 
планетной заразы. Обещают потрясающие 
спецэффекты и закрученную сюжетную ли- 
нию. И это, судя по всему, еще не 
все. На вопросы: «А как же „= 
Тот Вафег2», ЕЧоз`овцы хи- 8 
тро улыбаются и обещают = 
БОЛЫШОЙ сюрприз. 

Не менее известная 
компания Сгуо ш\тегас- & 
Нуе Ептетаттеп! будет ( 
анонсировать продукцию 
своего нового подразделе- 
ния — Сгуо Ёедепт@$, ко- 
торое привезет на выстав- 
ку множество интересных 
проектов. Эемй те —. 
тут нам придется защищать \} 
интересы странного пер- 
сонажа по имени ДРауе. Его странность за- 
ключается в том, что он обладает способ- 
ностью перевоплощаться в довольно сим- 
патичную... демонессу. Одузее — один из 
первых проектов Сгуо [едепа$ — представ- 
ляет собой ЗО-асйоп, сюжет которого ос- 
новывается на древнегреческих мифах. ТЙе 
Тите Мас бте — герой известного фанта- 
стического романа Герберта Уэллса пред- 
станет перед нами во всем ЗВО-великоле- 
пии. А также на стенде Сгуо вы увидите 
Тез! Омуе 6, Орепт 2000 (симулятор боль- 
шого тенниса}, Нейоу (30-асНоп, осно- 
ванный на серии комиксов]. 

Компания Ветезаа ЗоЯ\могК$ грозит- 
ся поразить посетителей выставки гранди- 
озным ВРС-проектом под названием Те 
ЕФег $сго|$ 3: Моггом/та. Обещают ог- 

: —ы 


ромный игровой мир, в котором вы получи- 
те неограниченную свободу действий. Кем 
будет ваш герой? Охотником или жертвой, 
благородным воином или злобным чароде- 
ем — выбирать вом. Также вроде бы 
планируют продвинутый А, множество МРЗ, 
поддержка мультиплейера. 
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Николай Крен- 
товский: Расскажите, чем для вас 
является данный проект@ Задумываете ли вы 
его как завершение трилогии или как одну 
из ступенек к другим играм серии@ Плани- 
руются ли продолжения/оддоны, например 

«Проклятые Земли 2»2 

Елена Чуракова: «Проклятые Земли», 
когда они еще были «Аллодами 3», изна- 
чально задумывались как самостоятельный 
и оригинальный проект, развивающий мир 
и идеи предыдущих игр серии, который дол- 
жен быть интересен и любителям «Аллодов», 
и новичкам. Еще раз уточню, именно раз- 
вивающий мир. Мы внесли столько нового 
практически во все аспекты игры, что вро- 
де бы «ПЗ» и нельзя назвать просто продол- 
жением «Аллодов». Радикально изменилась 
технология, геймплей, ролевая система, гра- 
фика, даже стиль звука и музыки. Мы учли 
ошибки предыдущих игр и привнесли массу 
новых идей. Поэтому новая игра вполне за- 
служивает собственного названия. 

С другой стороны, все это делалось как 
развитие нашей линии жанра КР$. Преем- 
ственность между предыдущими играми и 
«ПЗ», безусловно, существует хотя бы пото- 
му, что события происходят в том же мире, 
т. е. изолированных островов, разделенных 
гралом. Такая идея с самого начала ка- 
нам очень удачной, и нам хотелось 

продолжить использовать ее возможности 
на новом уровне. Игроки, знакомые с ми- 
ром «Аллодов», наверняка, встретят некото- 
рые знакомые элементы в дизайне уровней. 
Что касается продолжений и аддонов, то у 
нас есть целый ряд идей, которые хотелось 
бы реализовать, но об этом еще рано го- 
ворить. Ближе к выходу игры мы расскажем 
об.этих планах, и надеемся, что они понра- 
вятся нашим игрокам. 

Н.К.: Кок вы позиционируете игру — как 
КРС или как ЕТ$ (ролевая стратегия}, как из- 
вестно, именно последнее название выдви- 
нула компания Вй2гага для своего У/агсгой 2 

Е.Ч.: Термин КР$ подходит ном как нель- 
зя лучше. Мы очень рады, что жанр, в кото- 
ром мы работаем уже более 3-х лет, полу- 
чает признание, и даже такие знаменитые 
компании, как ВйгхагФ, становятся его по- 
клонниками. 

Н.К.: Как будет происходить процесс ге- 
нерации персонажа? Будут ли только гото- 


здоваться заново? 

Е.Ч.: Дело в том, что сюжет начинается 
с того, что игрок оказывается совершенно 
один на малообитаемом и незнакомом ос- 
трове, где его основная задача — выжить! 
Вот кто как умеет, тот так и выживает. Био- 
графия у героя, конечно, будет... потом... так 
как он попросту ничего не помнит о своей 
прошлой жизни. В конечном счете цель ге- 
роя — обрести эту свою богатую биогра- 
фию и раскрыть тайну своей личности, ко- 
торая — будьте уверены — явится для вас 
большой неожиданностью. 

Н.К.: Насколько будет отличаться роле- 
вая система «Проклятых Земель» от роле- 
вых систем предшественников? Какими ба- 
зовыми атрибутами вы собираетесь ноде- 
лить персонаж, какими способностями? 

Е.Ч.: Ролевая система в «ПЗ» абсолют- 
но оригинальна и полностью отличается от 
предыдущих игр. Начнем с того, что в игре 
нет классов: вы можете сделать из любого 
персонажа либо продвинутого мага, либо 
сильного воина, причем ваш воин все рав- 
но будет в состоянии себя полечить, а маг 
в случае чего способен постоять за себя с 
мечом в руках. При необходимости эту «спе- 
циализацию» героев можно поменять. Пер- 
сонаж получает опыт не за убитых зверу- 


шек, а за выполненный квест, что, кстати, 
делает «умное» прохождение миссий при- 
оритетным по отношению к силовому мето- 
ду. Полученные очки опыта потом вы може- 


те самостоятельно распределить между пер- 
сонажами и вложить в навыки. Еще одно нов- 
шество, логично вытекающее из вышеизло- 
женного, — в игре есть энергия (5ютта}, не 
разделяющаяся на магическую (ману) и фи- 
зическую. Вместо этого у ваших персонажей 
существует запас сил, который тратится как 
во время бега, так и на заклинания. 

По сравнению с предыдущими «Аллода- 
ми», добавились новые навыки: подкравшись 
сзади, можно нанести гораздо более мощ- 
ный удар (БаскЯоБ), причем сила такого уда- 
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ра определяется соот- 
ветствующим навыком. Есть также на- 
вык, похожий на всем известное «воровст- 


во», он включает в себя способности по ис- | 
пользованию всевозможных предметов вро- | 


де отмычек, рычагов и пр. Базовые харак- 
теристики влияют на соответствующие ноа- 
выки. Кроме того, в игре существует около 
100 дополнительных умений — перков, они 
становятся доступны также по мере выпол- 
нения миссий. 

Н.К.: Как будут совершенствоваоться ха- 
рактеристики? Будет ли игрок «мастером на 
все руки» {г. е. и бойцом, и магом}, или же 
он сможет выбрать более узкую специали- 
зацию? Если верно последнее, то как это 
реализовано — при генерации (например, 
за счет выбора класса}, или же за счет ог- 
раниченного числа поинтов, распределя- 
емых после повышения уровня {т. е. в про- 
цессе самой игры}? 

Е.Ч.: Мы уже затронули этот вопрос вы- 
ше. В игре нет ни классов, ни уровней. Оч- 
ки опыта приобретаются после каждого ус- 
пешно выполненного квеста и распределя- 
ются между героями, за счет чего можно уве- 
личить магические/боевые/«воровские» на- 
выки у тех или иных персонажей и таким об- 
разом получить их специализацию. На все 
умения опыта, безусловно, не хватит, толь- 
ко на часть — что и является специализаци- 
ей. А уж какого персонажа делать, слабо- 
го универсала или сильного специалиста — 
решать игроку. 

Н.К.: Главный герой будет не одинок в 
своих скитаниях и странствиях. Расскажите 
о тех, кто поможет ему на этом нелегком пу- 
ти. Сколько будет спутников у героя? Как бу- 
дет осуществляться процесс найма/рассто- 
вания? Каково максимальное количество уча- 
стников отряда? Как будет распределяться 
полученный опыт? 

Е.Ч.: Партия героя состоит из 3-5 пер- 
сонажей, это МРС, помогающие вам бес- 
платно, но не вполне бескорыстно, т. к. они 
преследуют собственные цели, в которых ак- 
тивно используют... вас. Если МРС хочет пой- 
ти с вами, вы можете его взять или не взять, 
но если он не хочет, заставить его будет не- 
возможно. Полученный опыт будет распре- 
деляться вами равномерно между всеми ге- 
роями. 

Н.К.: Мир «Проклятых Земель» по-преж- 
нему базируется на глобальной Вселенной 
Аллодов. Расскажите, какие Аллоды будут в 
игре, какие локации предстоит посетить? 
Встретим ли мы героев (предметы, объекты 
и пр.), знакомых по первым частям игры? 

Е.Ч.: Мир «ПЗ» действительно состоит 
из изолированных островов, каждый из ко- 
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торых по-преж- 
нему поддерживает Вели- 
кий Мог, с некоторыми вам пред- 
стоит встретиться. Непосредственного об- 
щения с героями предыдущих игр не бу- 
дет, так как события происходят очень да- 
леко от Умойра и Язеса, но общая ат- 
мосфероа и кое-какие ссылки на предше- 
ствующий сюжет, безусловно, будут. Ос- 
тров, на который вы попадаете в са- 
мом начале, — Гипат — по рельефу и 
растительности напоминает среднюю 
полосу, скажем, в ройоне Карпат ле- 
том. Здесь встречаются уже знакомые 
по «Аллодам» тролли, гоблины и ле- 

тучие мыши. Место белок в этой эко- 

системе, правда, занимают волки, 
зато есть известные по «Повелителю 


душ» гарпии — во всем ЗО-великолепии. 
Они были бы просто сказочно красивы, ес- 
ли бы не скверный характер, который бук- 
вально написан у них на лице. Два других 


острова, Ингос и Суслангер, представляют 
собой снежную равнину и безводную пус- 
тыню — каждый со своей уникальной эко- 
системой. Некоторые монстры имеют соб- 
ственные разновидности на разных остро- 
вах — например, на втором острове мож- 
но встретить снежных тигров и снежных трол- 
лей. Третий остров станет родным для про- 
тивников некромантии — он буквально ки- 
шит созданиями этих безответственных экс- 
периментаторов. В игре существуют и на- 
селенные самыми фантастическими суще- 
ствами подземелья. Всего около 20 игро- 
вых зон, 4 подземелья, 2 больших города 
и 1 деревня. Кроме городов, есть другие 
места на игровых зонах, где можно поку- 


пать и продавать вещи, 
и более 15 мест, где мож- 
но разговаривать с персонажами. 

Н.К.: А какое население на этих Алло- 
дах? Коково их территориальное устройст- 
во [имеется в виду, как связаны «базы» и иг- 
ровые зоны}? Каково соотношение назем- 
ных локаций и подземных? 

Е.Ч.; Не считая монстров (об этом мы го- 
ворили выше], три острова населены совер- 
шенно разными по уровню развития и ми- 
ровоззрению людьми. Если на первом они 
бедны, грубы и запуганы, то в пустыне не- 
кромантов население разделяется на зано- 
счивых, агрессивных вельмож и бесправных 
рабов. Города — полностью трехмерные объ- 
екты на карте, туда можно войти, погово- 
рить с местными жителями и воспользоваоть- 
ся магазинами. О подземельях мы уже пи- 
сали. Миссий в подземельях достаточно мно- 
го, особенно на последнем острове, где вам 
предстоит частенько скрываться под землей 
от неправедного гнева властей. 

Н.К.: Несколько слов о магии. Как бу- 
дут изучаться новые заклинания, какие тре- 
бования предъявляются к характеристикам 
героя? Как будут (и будут ли} «прокачи- 
ваться» заклинания Чем заклинания от- 
личаются от умений, и как «прокачива- 
ются» поспедние? 

Е.Ч.: Новые заклинания будут соби- 
раться с помощью конструктора магии. 
Заклинания — вполне материальные объ- 
екты, и для того, чтобы их творить, необ- 
ходимо иметь соответствующие руны. Не- 
которые из них можно купить, некото- 
рые — найти. Найдя или купив руну с за- 
клинанием, скажем, огненного шара, мож- 
но создать собственное заклинание ог- 
ненного шара. Для этого существуют 
особые руны-модификаторы, позволя- 


ющие существенно менять характеристи- 


ки изначального заклинания — от силы и 
продолжительности до действенности на 
определенную категорию персонажей. Бо- 
лее сложные заклинания можно создавать 
по мере того, как растут навыки: у вас мо- 
жет хватить денег, но не хватить навыков. 
«Прокачиваться» напрямую заклинания не 
будут, но их мощность можно увеличивать 
по мере того, как растут навыки персо- 
нажа и качество новых рун. Навыки, как 
говорилось выше, растут за счет произ- 
вольного распределения опыта, получаемо- 
го в результате успешного прохождения кве- 
ста. 

Н.К.: Расскажите подробнее о «движке» 
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игры. Наиболее впечатляющие эффекты и са- 
мые интересные, на ваш взгляд, его возмож- 
ности. Является ли этот движок полностью 
оригинальной разработкой, или же он со- 
здан на основе какого-то образа? Каковы 
ориентировочные системные требования? 
Е.Ч.: Новый трехмерный движок был раз- 


работан непосредственно в нашей компа- 
нии для этого проекта. Мы работали над ним 
больше года и результат нас очень радует. 

Ориентировочные минимальные требово- 
ния — У/пдомз 95/98/МТ/2000, Отеах 7.0, 
Репвот И 233 Ми, 64 МЬ ОЗУ, ЗР акселе- 
ратор с 8 МЬ ОЗУ, 8-ми скоростной СО-КОМ. 

Краткие возможности движка: полностью 
трехмерный мир вплоть до интерфейса, сво- 
бодная камера, возможность практически 
без ограничений приближать/удалять ее, 
уровень детализации до 30000 полигонов в 
кадре, смена дня и ночи, дождь, снег, туман, 
многочисленные источники света с подвиж- 
ными тенями, «мягкие» тени, особая техно- 
логия отображения «мягких» тканей, объек- 
ты закрывают поле зрения, направление ве- 
тра влияет на дым и огонь, уникальная тех- 


нология морфинга, позволяющая внешне ви- 
зуализировать изменения характеристик пер- 
сонажа, монстры самой различной величи- 
ны — взрослый гоблин гораздо крупнее де- 
теныша, повреждения на теле персонажа 
сразу же отображаются на нем, следы кро- 
ви и следы персонажей на земле, у каждо- 
го персонажа есть не только радиус зрения, 
но и радиус слуха, во время боя можно вы- 
брать, по какой части тела противника на- 


Н.К.: Почему вы решили изменить назва- 
ние игры? Кок выбиралось новое? Ппониру- 
ете ли вы в дальнейшем использовать тор- 
говую марку «Аллоды»? 

Е.Ч.: Причины, по которым было приня- 
то решение выпускать игру под новым на- 
званием, достаточно простые. Ни компания 
Мо! ни фирма ТС не обладают полными 
правами на использование торговой марки 
«Аллоды», хотя придумали ее именно мы. В 
прошлом, чтобы ее использовать, мы шли на 
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вии 


опреде- 
ленные компромиссы, 

но в этом случае мы не могли выпу- 
стить игру в экономичной упаковке по до- 
ступной цене. Поэтому решили сменить то- 
кое родное для нас и для всех игроков на- 
звание на новое, чтобы игра была макси- 
мально доступна как можно большей оауди- 
тории. Мы уверены, что это достойная цель 
и игроки нас поддержат. 

Н.К.: Расскажите о конструкторе ору- 
жия/предметов экипировки. Если не сложно, 
то проиллюстрируйте каким-нибудь показо- 
тельным примером. 

Е.Ч.: Конструктор предметов — это фак- 
тически кузница, позволяющая разбирать и 
собирать вещи, составляя по-разному их эле- 
менты, а также вкладывающая заклинания в 
оружие и броню. Начнем с того, что в мис- 
сиях можно собирать не только бесполезные 
предметы, т. е. то, что просто продается, но 
и материалы (кожу, металлы и многое-мно- 
гое другое — например, убив кабана, вы по- 
лучите тонкую кожу), и то, что мы условно на- 
зываем «формы» — инструкции по созданию 
вещей. Материалы и инструкции можно до- 
быть и другим способом — если из вашего 
врага выпал бронзовый топор, разберите его 
на «инструкцию» по собранию металличес- 
кого топора и собственно бронзу (правда, 
разбирается, в основном, только чеповечес- 


кое оружие]. Кроме того, и инструкции, и ма- 
териалы можно купить у кузнеца — в разных 

х продают разные вещи. Теперь мож- 
ентировать: для создания любой 


определенное количество материала. Напри- 
мер, инструкция от бронзового топора по- 
дойдет для создания топора из любого ме- 
талла, например, из адамантина — осталось 
только подобрать или купить нужное его ко- 
личество. Есть, конечно, уникальные квесто- 
вые вещи, которые нельзя собрать, а можно 
получить только в определенной миссии. Да- 
лее в полученные вещи можно вкладывать за- 
&линания — в интерфейсе конструктора есть 
для этого специальный слот. Правда, чтобы 
вложить заклинание в предмет, оно (закли- 
нание) должно содержать специальную руну- 
модификатор. Теперь заклинание начнет ра- 
ботать при использовании предмета. Это 
очень похоже на модель автокастинга во вто- 
рых «Аллодах», только встроенную непосред- 
ственно в игру, а не в интерфейс. 

Н.К.: Как (и где) будет осуществляться 
продажа/покупка предметов и оружия? Пла- 
нируются пи ограничения на размер и/или 
вес инвентаря героя? Можно ли забирать 


ребуется определенная инструкция и` 


предметы, хранящиеся в ин- 
вентаре других персонажей? 

Е.Ч.: Продажа-покупка предметов совер- 
шается там же, где собираются новые пред- 
меты — в городах и поселках. Фактически 
магазин и конструктор совмещены. С собой 
в миссию можно взять только 4 предмета 
оружия, 8 заклинаний (реально потребует- 
ся 4-5}, 4 «быстрых предмета», вроде леча- 
щих снадобий. Но все предметы, подбира- 
емые героем во время миссии, складывоют- 
ся в безразмерный обоз, которым можно 
пользоваться сразу после выхода из миссии, 
а также в городах и поселках. Впрочем, из 
миссии можно выйти в любой момент — для 
этого нужно дойти до определенного ме- 
ста на границе зоны. Амуниция у всех ге- 
роев разная, а обоз — общий. 

Н.К.: Расскажите немного о задани- 
ях. Это будут в основном «скрытые опе- 
рации», или же упор делается на «кро- 
вопролитие»? Используете ли вы такой 
подход — «решить каждое задание мож- 
но, как минимум, двумя путями»? Сколь- 
ко примерно заданий будет в финальном 
релизе (или какова ориентировочная про- 
должительность игры]? 

Е.Ч.: В игре будет около 80 заданий. 

Большинство из них имеют два и более пу- № 
тей решения, так как мы уделяем серьез- 
ное внимание тому, чтобы в игре были сба- 
лансированы элементы «кровопролития» и 
«скрытых операций». Конечно, по сюжету вы 
попадаете в места, которые невозмож- 
но пройти, не разгадав загадки, но у иг- 
рока чаще всего будет выбор: пройти 
миссию сразу, использовав БаскзюЬ 
(удар в спину), зеа!тд (воровство), а 
также возможности персонажа не толь- 
ко ходить и бегать, но и красться, и полз- 
ти; либо подождать, развиться, и попро- 
бовать добиться всего силой. Вообще, 
боевая система предоставляет массу 
тактических возможностей: можно вы- 
брать, в какую часть тела противника 
нанести удар, есть режим паузы, во вре- 
мя которой даются более сложные ко- 
манды персонажам. 
Н.К.: Расскажите немного о сюжете игры. 
Е.Ч.: Как уже вам стало понятно, герой 
оказывается один на незнакомом острове, 
с потерей памяти. Ему необходимо не толь- 
ко выжить, но и заставить окружающих по- 
мочь себе все вспомнить. 

Н.К.: Несколько слов о том, как вы пла- 
нируете озвучивать игру, также о музыкаль- 
ном сопровождении. Будете ли вы привле- 
кать известных актеров и композиторов? 

Е.Ч.: Многие игроки жаловались на низ- 
кий уровень звука в предыдущих играх, и мы 


ПИДЕР СНИЖАЕТ 


приложили много усилий, что- 
бы найти новые решения для зву- 
ка и музыки, и, честно го- 
воря, результатом мы 
очень довольны. Это прин- 
ципиально новый для нас 
уровень. Интерактивности звуко- 
вой атмосферы в игре уделяется 
пристальное внимание — практиче- 
ски каждая игровая ситуация «зву- 
чит» по-своему. Мелодии с использованием 
кельтских, скандинавских, ирландских мотивов 
вполне соответствуют видеоряду трех разных 
островов. Об актерах пока что-то конкрет- 
ное говорить рано, но поскольку для локали- 


заций мы привлекаем таких известных и лю- 
бимых актеров, как Николай Фоменко, Дми- 
трий Харатьян, Всеволод Абдулов и многие 
другие, то уж для собственного родного про- 
екта мы постараемся на полную катушку. 

Н.К.: Когда вы планируете завершить ра- 
боту над игрой? Кто будет российским/за- 
рубежным издателями? 

Е.Ч.: В России мы планируем выпустить 
игру совместно с фирмой Т© в августе 
2000 года. На западных рынках издавать иг- 
ру будет компания ВамептзБигдег Имегас- 
Нуе, мультимедийное подразделение второ- 
го по величине европейского игрового кон- 
церна Вауеп$Бигдег АС. Это очень пер- 
спективная компания. Они сейчас предпри- 
нимают ряд очень решительных шагов на 
рынке, о которых вы узнаете в ближайшее 
время, если точнее, то на ЕЗ. 

Н.К.: Спасибо большое, за интересное 
и содержательное интервью. 

Вот какая прекрасная игра нас ждет в ав- 
густе этого года. Ее выход почти совпадает 
с днем моего рождения — лучший подарок 
вряд ли можно придумать. Всем желающим 
подробнее ознакомиться с игрой рекомен- 
дую заглянуть на уеБ-страничку разработ- 
чиков: ИНр:/ /мииим имей. сот/гиб/пемиз_г.Мти 


ЦЕНЫ ПЕРВЫМ! 
С КАРТОЧКАМИ 


2:59 0.53 ЧЕ В ЧАС ДНЕМ 


2:89 0.2Ч ЧЕ В ЧАС НОЧЬЮ 
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БЕСПЛЯТНАЯ ДОСТАВКА КАРТОЧЕХ 1РКЕУ. ЗАКАЗ МАМ. 276 00Ка.СОт И ПО ТЕЛЕФОНУ 
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Гозибанейие-ОБТН/ЗВ/СО/56Касе.от____| 8060] 1300] 22) 
Сотраа Аттайа-ТЕУЗВ СО /56Кссьот Г 8610] 1550] 22 
оз Заейш-ГРТ/ЗВ/СОУБВКсст 96101 1850] 22 
[Сотрадртавалю ТЕТУЗВАСО,ВКассия Г 10230] 16501 22] 
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| 


[1365 ВМ" ОРТА2МЬ Выйти | 928] 157] 23 
'ОРТА 13.508 7200ре 2МВ [ 932] 159] 15 


| 


о 


РА ЗВААЕА 
ПВАВАВАА 
«Аа ЕЕЫЫ 


1630 


250 
они воиенася [9 292 
Монте |893 
Г 
[Ти ИЕ ВЕТ Е 
СЕТЕ ОИ ИСТ Е] 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 


< 
> 
= 
5 
в 


|Актизий колонки, от 
Наушники с микрофоном 005 

Золу 
[Зрезкегз Зопу ЗА $-РС15 ч/ АС 20. 
Зреакегз $Р-613, 100\/ 


ВА 
о 
|. 


Зреакегз ОТК $Р-610 астме 
$8 болйнз вот таког З0Х2. 
[Зреакегз ВЕМИЗЛЛМАХ 60 / 240, от 


[боипа Саг4 А1$ 4000, РС! 


|Зоипа Уатапа 724 РС! 
реакегз болу 5Я5-РСЗ5 + АС ад. 
| Зои Сага РоцеМефа 5Е256 ЗО, РС! 


| АУВЕАЕ \оцех-1 АЗО РС 


[бреакега Аз РпеГА-001, 200 
[бот Уалава 744 РИ 4-Сфабле: 
[бреакеге РАМАХ 200$ 
[СВЕАПМЕ Зоо Вазег $8 428 РС 
, бреакагаСтвавие\ ет 
|СВЕАГМЕ 16 ИВАА+ЕМ-радио 
В Стеаме Мыа + ЕМ 


Ней 
ааа 
«ВЫ Ы 2 


|. 


|бреакегз + зибмоофег ОТК 30-106 
|"МУРМ-витег, Сапега, бгабБаг-ЫИе\, от 
Гатюп а Мопз4ег МХ300 


2 
ыы 


, 
‚НЕАПУЕ $8 ИМЕ узше ОЕМ 


, 
т 
8 
|: 
ам 
а 
ВЕВАВЕ 


|СВЕАТМЕ $8 Це Уаше, ОЕМ 


[УСА ТАЮЕНТ 30 9750, 4МЬ, АбР 
[53 Тю 30 АСР 4МЬ БАМ 
[53 ТВЮ 30, 4МЬ $СЯАМ, АСР. 
\\2200 4МВ АБР Орелбх. 
[4МВ $3 11030 2х АСР 
[53 (АБР) ТНО Зр/бамаре/Заизре-4.от 
[АП 4---8М АСР/РС 
| Пепе Нол 2200 88 АСР Орепб. 
[АП Раде ЕТ Рго Хрег,, 230Мна, ВМЬ 
[ВМВ Тлбети Вдаде 30 2х АСР 
[53 52420230, ВМЬ 5ОВАМ, ТУ-Ои: 
[53 баиоре 4, ВМБ БОВАМ, АСР 
[53 $аизе 4 Рго ВМВ АбР 
[6МВАПЗО Надо с АР 
Зи-МОМОЕЯ 
|МУа РИМА-ТИТ | Мале ЗВ 
|5УЗА АМА МАВТА, 8МЬ ЗОВАМ, АБР 
482 
[53 Зэаивде 4 Рто 16МВ АСР 
16МВ 53 баузде 4 Рто 4х АР. 
[Азнив (ЕР) УЗОООЛИЗАООИЗВООЛВО, —_^м| 310] 50] 
Абу Уз0оо-..З900 Титутит-832мь | 319] 58] 11 
[АМА ТНТ-2 МВЧЛАТВА 16/324ЬАФ | 38] 5] 11] 
[низы ВМТ 16 | 3 в 
6 У3300 Сотьа! ТНТ2 Мата, 8З0РАМ | 342| 59] 16] 
ГА Ту ообег НЕО, РАЗЕСАМ Я — |135] 63 
[378] 64 


16М АбРх4 ВМА ТИТ2 Мала 


ааа ааа] 


ААУ АА АА АЕ ААА ВЫВ 
РАЕЕАЕРАМЕРЕРА НЕЕ 


[БУЗАТАЮЕНТ 30 9750, 4м, 62 | 
Вто зоААмь и | 
[53 ТВЮ 35, 4мо Зем, МР | 
ЕВЕЗИСЕТЕТ ИИ 
[Е АСР То ЗО/бам/акеот | 
АИ4--8мАРО | 
[АетаНот У2200 ВМЗ АСР Ор. | 
[АП ВаделТ Рто Хрей, 2304, ИВ —— | 
[ВМВ ТИ виз | 
[53 Заиаде 30, ЗМЬ БОБАМ,У0и_ | 
[баке ВМЫБОММ МР | 
[5354 РовМВАР | 
РИВА ЗО ВкАР | 
ПАУа ВМАТИТИУга м8 | 
[БУСАВМАМАНТА, ВМЬ ЗОНАМ, АЗР____| 
[63 аиде4 РОМА | 
ИВ 53 баке 4 КАР | 


ГАЗИ" АОР-УЗЗООТИТ2 (Лиз 32 308АМ | 903] 3 23] 


№ 19-20 (86-87) 15.05 — 22.05.2000 


Наименование грн. у.е. код 
ГАЗ" АР.УЗВООТНТО ЗЫ ЗВНАМТУ | 944] 160] 23 
|магох МНесиши 6400 Ня | 980] 189] 16 
[Слеавию З0 ВызвиоРогое 256328 | 124] 210] 16 
[14"-15" СОМРАО, МЕС (б/у 97-98) 472] 80] 15] 
Г зАмтонАв | 
ГРНижкы" 14590 [| 0] 19] | 
Га Заиото Зало48 [174] 12] 3 


"Нуупфа”` 14" 5450, 1024*768 @60Н: [ 72] 122] 23] 
[947 РЫре 1048 1024788754 | 738] 1285] 15 
[14° Затлвши $М 4508, 10245768660 №: | 1742] 128] 16] 
[НУУНО$4"/17°до1600х1200к75.0,26"0т |} 175] 125] 22] 
АНБ | ТИ 
еее 


[5 откезеАоныя | №9 №] 2 
15" 520/5754128051024/ААТНОН 775 | 624] 142] 11| 
[15° Залигол 55Е, 10244768060» | 841] 145 


поч р мм 
[15 Затьиобато Е || 89] 14 


15" Мембоню Е651, 1024х768070 Не 

5" ОТК570КА 0.28 100-95 

|5" Затзипо М 550$, 1024х768@75 Н: 

;` балвигк 5503,5508 

Г 15" 5505 

5" Затекито Зупомачег 5508 
“Нушп8а!“15"5570,0.28 тт ИМУАВ, 1024* 

115"55050.28,1024х768 ©5602, 
|5" (6 575М, 1280х1024 602 
|5" Запниню 5505 
5 ”НУИМ бешх5сат5570 С0,2870095 
г15"556,0.28,052,1280х1024© 

5" Затзило 5М 5508, 1024х768@385 Н2 
"5715" 575,0$0,0.28,1280х1024660 
|"Затзипо”15”550Ъ 0.28,050,1280х1024 
"15" 5506 
[ито букиаян 8 | 04 М в 
ГБтиети евиенеюы — |109] 182 16 
Е ОИ ИТ Е Е 
5-504У 1051696860055 | Ччва[ 205 
[57 ЗонничоЕтвотозкоОНьтСНВ | ЧЧ8[ 24 16] 
[7-м окно, — |198 9 № 
[6тыуАНЮО-24РОТАнониав — [18 28 2 
[-открЕтЮКитоюЮ | 19 0 в 
[57 ЗОНУЕТО РОТ | 19 2] 
[тым ЕТОООЗ4 Отн |189 20 2 
[т отктокАо28то8 | 29 2 
ОНО | чем] 2 22 
[т алволо 6750, 1ОЧОЗНОбонЕ | 1951288] 8 
"батаигА 75ЬО28ООЛИВЫНОИ | 9 28] 
ТЕ ПОС Е Е 
ВЕРТЕЛ ОИ ПАК ВЕТ ВЕ 
[битая 75002 ОЗОЛРВОНО | 148 288] 23 
[Валвшну ТОРО ЗО ОБО ЛИОН |158] 2922 

НИК Беых $сал7770 0,27Т00 95 

” 0.2640 030, 12 

7 Затвио бупемаетюг 75507 

1” Загефиик ЭМ 7550Е, 16001 

17” Затеииу $М 750Р, 16001200 75Н2 

77 Запулиту бупсмезьг ТОСТ 
ЕС Алой 795 Риз 17 
17” ЗопуЕ200 0.24 РО ТИАЯгоп 

9 РУК 99516 0.26 ГС0-39 

17" $07у©2000.24 ЕО ТНаЙтОЯ 


== 
я 


| 


| 


ЕЕ 


| НЕ 
. 
АВВВАВЕВЕЕАЕВЕРЕ 


= 


| 


И 


р 
$8. 


И 
Ё 
. 
ВАЗАВАВЕВАЕ 
ВАЗААНАНАВЕ 
МИНИМЕЕЕЕГЕ 


| Мотезе Зкоу Зег, РЗ/2 


Моизе СЕМИ, 5204р!, Зстой,от 
Моцзе 0С$ 2-ЪиНоп + эго, 25/2 
|Мозе С$ 2-БиНюл + эстов 

Еюу\ 195 

, колонжиПРОЗРАЧНЫ 

ОЯТЕК 107К\йл' 98, Епро,от 
|Моизе Мюгозой, 720р/, Зсгой, от 
[Кауб.МкгозоНЕНе\ "38, Его, от 


Те ОС-5614ВХЬА 5600 гие — |609] 105] п 
[ее Мос 5НУЗОвьРЯ | 142] №] 2 
[Косой ртасвса,Момнон 56КИ_ |128] 22] | 
Те. оскиви ОНУ ОИ | 138] 242 
[бирег бгзсе 3500 \Жжем. | 260] 44] 15] 
сор веков. [21] 4] 15] 
[69. Тотреой 56 НВ |297] 52] 2 
ООО ПЕС ЕС Е 
АСЕЯ/РНОиНК Кем [33] мм 
ор 56КМО ке. [| 38] 5 № 
[Асогр, 564.90, Уке, Ем. (р. — || 372] 6] 22] 
[в Авг 5вкну ямы 82 
[6УС ЭК АУО ей чусаьеики__ 1 408] 16] | 
[6УС 56%. мосоея. Ат.) Г 43] 923 
посеве [49] Мм 
[65 5ЕКНЕУ. 90, Чоке, Вр) [4] 22 
вебе м 
рос, 33.64.34. Ме) | 48] 18] 22 


ИИ 
Ё ме 
ЖДИИИИИА 
ыыы ыы 
[а [8 


8 


2 


Наименование грн. у.е. код 
ЦЗЯ ЗРОНТЗЦЕЯ 56КЕХВ | 50] м м 
АВА ВНЕ МИС 
УХЕ: ОМИ 56Кем 1 54] 9] м 
ПОС, З6КН-У.00, Усе. в. 9} | 651] 105] 22 
ВА сое виниием, [105] 1723 
Ротеететомьвин [Ма 
[ПОЛО ТХ ото Аваыкгу8Р |8 12 
[Зитесот РС! бою ВиСЛЛР______| 68] 11| 15 
Бисот РС ИЛЛ || М 
де ваиченьансоми [28] №] 2 
ВО ОЕ ЕС С В 
прлус 
ГЫЗЕМИ Томе АТ-АТХ Ав | 19] 15 
ООО КТС ЕС АЕ 
[дит 1 359] 50] 3 


[4233 
[Салоп В3С-250ЕХНн 4605 || 497] [15 
|Сзпоп ВС 1000 
|ЕРЗОН 5 и Союг 300 
В 4/2, рт 
‚ НР, Ервоп, ехтла Касс. от 
|Сэлоп ВК-2000 А4 Маск+союг сайт 
РОН НИи#Союг460,4/2.5 ррт,720@р. 
р безке! 610 Союг, 5 / 2.5 рр, 
[ЕРУОМ Ззуны Союг 480. 
ЕРЗОМ Зуи Сокг 460 
НР 0) 6106 
|НР610С/710С 
Сзлол ВС-2000 5/2 ррат 
НР 0 6105 
"Салоп 8.52000 
Рек. 610 А4 бОба 
РО. 610 [| 3 
[Ервоп $55480 М тЫ 1 57] 97] 8] 
[ЕРЗОН %уке Софт 660,5 /3ри | 638] 140] 16 
[ЕРЗОН Зе Союг60 ______| 64] 1121 8 
[Ев Зе 6066 |6 1] 1 
[НР безёуеи710 Соки. б/рит.600ЗЫ__ | 7%] 187. 18] 
р ма 
Сыивю | 8221 № @ 
|Сатоа В.С-3000 44 СЫЧК согеми. | 844] 145] 2 
ТИРоевы4 815 Соре.7/брртьРноое! | 957] 163] 18 


[ай] 


[ОК Обраре 6% (Обр, Врртт,СС) [#178] 200] 24 
|Салой ВР-300 4 60а |108] 2%] 2 


НР Елбее 1100 А4 6009ргВсрр [ 2207| 374] 15 
уосега 5-880 600 р, 4 МБ [2229] 398] 8 
НР 


Е ОО И ВЕСЕ С 
СЕР ОО ИЕ МСС 


Г 67| 16 
[Куосега 75-1200 604р.4м5 | 4385] 13] 
оосегаРЗ-1750 1200608 | 554 9% 
[Куосега РЗ-1200, 12МВ, Е№етё || 6182] 1164] 8 
Куосека Р5-1200, 1298, Нити: 6328] 1130] 
|Куосога Е5-1750, 248, Ею" | 17487] 1337]_8 
Куосега $-1750, 248, вел || 7622] 1381] 
[Кудсега 75-3750 120040. 16М5 | 7862] 14064 
[Куиосвга Р5-3750, З2МВ, Внти_ [9884] 1758 
[994 
Кубсвга 25-3750, ЗВ. Вт | 9968] 179 


Наименование 


м 

МИТЕК 1200 

РИпах Соютабо 1200Р19200458/19200 

|РАВААХ СОГОВАОО 1200Р,800х120Фр 

[белья Ма 4 600512008. 058 

МОЗТЕК 120054 

МОЗТЕХ ЗСАНЕХРЯЕЗЬ Т2бООВ,ЗВБНАЛВ 
ЗТЕК 1200 Су, 606х120бар, ВВ, 


ь 


[НР 32006. 
[оогртка 8400 А 6005120060Г, ШВ 

МУ5ТЕК ЗСАНЕХРЕЕЗЗ 12000 $Р 38 ВИ 
[се Ривз 6405 44 600х12009р,5651 
[НР 33005 


|АСЕА 1212Р1РТ600*1200 вру 


|Ерзоп РеЧесвой 610 


ВЕНЕ 
«= Ы 


|АСЕА 1212 158 600*1200 62 
НР 5200 


й 


метки 
Гы, оз, РИтаз Илона — | 
Ршетек 120 Су черз, | 
аи | 
ТЕК ВСНЕОЛЕБ1АОЗРЗЕВИ —| 


ВА АВЕВЕНЕАААЕАААЕВАЕВА 


МОЕ Руа С. ХСН + 8-11; 1,81 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №109-00 (86-87) 15.05 —22.05.2000 


мно онизибишея — [18 [1 
ашена притерина иыиьоныо" |118] 20] 18 
А АИ Е ВЕ 
ОЕ ЕС СИЕ 
Мера кеааннбт _ | [88] 8 
Моде вубакеаЗЫуео — | ИВ] 8 
Годерн 28 5вбна баатииооио [198] 9] 
СЕ ААА Е КЕ ВЕТКЕ 
ом ыРии [888] 38] 18 


ь г) 


[Почас. Отлзта{7.00-18.0005 [12 м 
ИЗ ОО ЕЛ ОИС Е: 
[2400-90 |9 В 
[оч Омат о" |8 
ЕО ООО ПС ОЕ ИСТ 
[Карточка Тести | 


Код — Название фирмы 
| 
Рф ЗМ) м 
ВМ5 Тала {644-5607271) 12 
роз (044-4625268] 33 
РТаесо (644-2388989) 39 
шеу о {044-2283523} 8 
Зегнсе Ройи (044-4451100} 4 
А Е. 
Вата (044-2123930) 4 
и 


хи чомьоь- 


Виеду {044-4636717) 
10 — Идтельство Юнкор“(044-4528222) ] 
К Исайи (44-24438) 18 
12 — итерлини (044-2419524} м | 
3 №0468) 55 
| 4 кожоай(О4-2Т7ВО4У) $ 
15 Котаберме 644-2165567) 38 
| 16 — Корфей (0444510242) 2 | 
СИ №88 (0442410400) 
18 — Ныжтор(044-2410404) 
Г 4 Резидевт-Л (044-2514816) 
20 — Старком (044-2128097) 
21 — Тоорчесто (044-2341204) 
22 Тест (044-2297322] 
23 Фраы- 5 044-470} 


ЗАПИЗАЗАТ 


^ 


з=зи 


КОМПЬЮТЕРЫ Фобии 


Делла 


Гарантия - 36 месяцев 
ДОСТАВКА, УСТАНОВКА. 
УЧЕБНИКИЛМТЕВМЕТ- 


БЕСПЛАТНО 


= що 


241 - 5617 


341 


Грядут веселые дни! 


27 мая, в 12:00, в Доме Профсоюзов, по адресу Майдан Незалежности 2 (под часами}, 
2 этаж, в Компьютерном салоне киевского интернет-провайдера УкрПрофТелеком и 
компьютерной компании «Тест 98» состоится замечательное событие, веселое и 
содержательное, — «День «Моего Компьютера». 


Во время праздника будут не только вручены призы победителям конкурса «Лучшая статья» 
за январь-февраль и март, но и состоится розыгрыш ценных призов между участниками 
конкурса «Активно везучий читатель». Если же счастливчик окажется в зале, он получит 
приз немедленно, как говорится, не отходя от кассы. Призы предоставлены генеральным 


спонсором — компьютерной компанией «Тест 98». 
Итак, внимание! Разыгрываются принтер, сканер, СО-КОМ, клавиатура, колонки и много 
маленьких, но симпатичных призов от наших спонсоров и любимой газеты. Также для 


любознательных будет проведена викторина. 


И еще, мы, то есть редакция, ответим на любые ваши вопросы! С нетерпением ждем вас, 
приходите, пообщаемся! Вы не только узнаете много нового, интересного и увлекательного, 
но и приятно проведете время! До встречи! 


Еженедельник «Мой компьютер» и компьютерный клуб Ме Рогсе 18 мая проводят 
первенство по СООМТЕВ-$ТЕЖКЕ среди сборных компьютерных клубов. 
Приглашаются команды компьютерных клубов Киева и Киевсной области. 
Игры состоятся в компьютерном клубе Ме! Гогсе (пр. Победы, 18, тел. 274-29-51). 
Начало в 16:00. 


Общие положения 


1. Игры проходят в компьютерном клубе Ме! Гогсе на версии 
Соиптег-5н ке Бе!а6.1. 

2. На картах: с5_ЯосК$, с5_тИМа, 4е_4из1, с5_чеде, 
©5_а55аий!, де 1тат. 

3. Скины стандартные. 

4. Количество игроков в команде — 4 человека. 

5. Регистрационный взнос с команды — 50 гривень. 


Призы 
1 место — 300 гривень (и бонус — подписка на «Мой компьютер 
игровой» до конца года всем игрокам в команде и клубу]. 
2 место — 200 гривень. 
3 место — 100 гривень. 


Правила соревнований 


1. Игры проходят 4Х4. 

2. Игра происходит на одной карте, которая определяется 
перед соревнованиями по жребию. 

3. Игра состоит из двух таймов. Роли террористов и спецназа 
определяются по жребию перед началом соревнований. Во 
втором тайме команды меняются ролями. 

4. Тайм до 7 побед или Титейтий 15 мин. 

5. С целью приближения игры к реальности, «убитый» игрок — 
вышедший из игры в текущем раунде — не имеет права 
подсказывать оставшимся членам своей команды. За 1 подсказку 
игрок удаляется из соревнований на один раунд. 

Если Вас «убили» — Вы должны включить кнопку «консоль». 

6. Один раунд длится 3 мин. 


НАШИ ПРЕДСТАВИТЕЛИ 


Одесса: 
ООО «Диджитал-Микс», тел.: (0482) 26-3436 
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03057 г. Киев-57, а/я 892/1, 
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Редакция может не разделять мнение овторов пуб- 

ликаций. Ответственность за содержание реклам- 

ных материалов несет рекломодатель. Перепечот- 
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